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Baggrundsviden til leereren

I 800-tallet var storstedelen af det nuvaerende Tyskland blevet kristent.
Bispebyen Hamborg var kirkens forpost mod Norden. Hos de frankiske her-
skere voksede interessen for en taettere kontakt med Skandinavien. De var
frem for alt interesseret i at kristne de "vilde nordboere”, som ofte haergede
Europas kyster pa det grusomste. Frankerne forestillede sig, at plyndrings-
togterne ville standse, hvis nordboere blev knyttet til den katolske europee-
iske kultur.

Kirken néede forst til Danmark, Norge og Island, siden til Sverige og
sidst til Finland. Omkring 700 praedikede munken Willibrord fra England
for den danske konge Ongendus. Om Ongendus blev der sagt, at han var
"grusommere end et vilddyr og hirdere end en sten”. Missionen lykkedes
ikke helt, men Willibrord kebte 30 treelle, som han debte og frigav. Muligvis
har der ogsé vaeret andre isolerede missionsforsgg, som vi ikke kender til,
fordi de ikke satte sig spor.

I 826 skete der noget. Den frankiske konge Ludvig den Fromme (han var
son af Karl den Store) sendte munkene Ansgar og Autbert op til Danmark.
De to havde indtil da levet et stille klosterliv ved Weserfloden i klosteret
Corvey og deres nye opgave var, at grundleegge en kristen kirke i det nu-
veerende Danmark. De rejste ssmmen med den danske konge Harald Klak.
Harald havde sggt stotte hos kejseren og var blevet dgbt. Pa vej tilbage til
Danmark fik han nu Ansgar og Autbert med.

Men det gik ikke sa godt for Harald og dermed ikke for Ansgars missi-
on, for allerede aret efter blev Harald Klak fordrevet. Autbert blev syg og
matte vende hjem, men pa det tidspunkt havde den svenske konge Bjorn
bedt Ludvig den Fromme om preester og missionzerer. Derfor rejste Ansgar
i 829 sammen med munken Witmar videre til Sverige. De kom til handels-
byen Birka pa Bjorko i Milaren, hvor kong Bjorn gav dem lov til at bygge en
kirke. Derefter vendte Ansgar tilbage til Hamborg, hvor han blev udnaevnt
til biskop.

Men i 850, da Ansgar en gang til besggte Sverige, sa han, at menigheden
dér var i oplesning. Den endte med at forsvinde, og det varede mere end
100 ar, for kirken egentligt fik fodfaeste i Sverige. I Danmark derimod gik
det bedre. Godt nok naede Ansgar ikke sit mal om at fa omvendt de danske
konger. Men han byggede kirker i Hedeby og Ribe. Arkaeologiske fund fra
Ribe (kristne grave fra 800- og 900-tallet) viser, at menigheden dér slog rod.
Ansgars titel som "Nordens apostel” er derfor ikke rent symbolsk. Han er
ophav til en permanent kristen tilstedeveerelse i de nordiske lande.



Den danske konge Harald Blatand skrev i en runeindskrift pa Jellingste-
nen fra ca. 980, at han bade samlede riget og gjorde danerne kristne. Det er
kulminationen pa en leengere proces, hvor kristendommen gradvist etable-
rede sigilandet.

Kirkens mission henvendte sig bevidst mod de ledende kredse i landet:
stormend, hevdinger og konger. Hvis de blev vundet for kristendommen,
fulgte deres tilheengere og underordnede med. De nordiske lande var pa
dette tidspunkt et udpreeget sleegtssamfund.

Kirken var altsd interesseret i et samarbejde, og det var kongerne og
stormendene ogsi. De gnskede at indgd i det europeiske fellesskab og
blive respekteret som ligemaend. Et godt samarbejde syd for graensen gav-
nede handelen. Derudover kunne kongen med kirken som partner ggre sig
fri af konkurrerende stormend.

De skandinaviske lande har som deres veernehelgener alle konger: Knud
den hellige i Danmark, Olav i Norge og Erik i Sverige. Det viser, hvordan
kirken vandt fodfaeste i landene, og hvilken rolle kongen eller hgvdingen
spillede i den nordiske kultur.

Men hvordan foregik kristningen i praksis? Efter den officielle overgang
til kristendommen under Harald Blatand byggede man traekirker, mestide
rige egne i Jstdanmark omkring @resund, og efterhdnden ogsa i Jylland.
Da man efter ca. 1060 gik over til at bygge stenkirker, fandtes allerede
flere hundrede kirker i landet. Der blev bygget alle vegne frem til midten
af 1200-tallet, hvor der var ca. 2000 sognekirker i Danmark, hvoraf naesten
1500 star endnu. De fleste er udferligt beskrevet i veerket Danmarks kirker
(se http://danmarkskirker.natmus.dk/).

Siden 900-tallet havde biskopper ansvar for Danmark. Nogle af dem
var omrejsende “vandrebiskopper”. Men omkring 1060 blev de danske bi-
spedegmmer fastlagt: Lund i Skine (der jo dengang var dansk), Roskilde pa
Sjeelland, Odense pa Fyn, Slesvig, Ribe, Arhus, Viborg, Vestervig (Berglum)
pa den jyske halve. I 1104 blev biskoppen af Lund gjort til zerkebiskop over
hele Norden. Sa blev farst biskoppen af Trondhjem srkebiskop over Norge i
1152, og biskoppen af Uppsala blev erkebiskop over Sverige i 1164.

I 1000-tallet kom ogsa munke og nonner til Danmark. Der fandtes
benediktinerne, cisterciensere (1100-tallet), franciskanere og dominika-
nere (1200-tallet) og ogsa den eneste nordiske klosterorden, birgittinerne
(1400-tallet). Klostrene bragte kultur, teknik og sygepleje til Danmark, og
udviklede landbruget.



Folk begyndte at tage pa pilgrimsfeerd. De rejste til Rom, Santiago (i
Spanien) og Jerusalem, men ogsa til Sankt Olav i Nidaros i Norge. Andre
valfartede til lokale valfartssteder og klostre, fx. Kippinge pa Falster (euka-
ristisk mirakel), Karup naer Viborg (Maria-valfartsted) eller Haraldsted naer
Ringsted (hvor Knud Lavard blev drabt). Ved flere af disse steder var der
ogsa hellige kilder.

Gennem middelalderen blev kirkerne udsmykket med malerier, altre,
statuer og andet inventar (kalke, patener, ragelseskar, relikvieskrin, mes-
sehagler, tabernakler, korstole etc.). Ofte begyndte man i det sma og udvi-
dede bygningerne ved at forleenge dem, tilfgje sideskibe, bygge klokketarn,
vabenhus etc. [ slutningen af middelalderen erstattede man naesten overalt
treelofterne med murede hvalv. Alt dette gav store flader til farverige og
folkelige kalkmalerier, der stadig kan beundres mange steder.



1 Forbind begivenhederne med
de rigtige darstal

Leeringsmadl

# at se, hvordan det gik for sig, da den kristne tro kom til
Danmark og de nordiske lande,

# at eleverne bliver fortrolige med brugen af en tidslinie
til at anskueliggore en raekke historiske begivenheder,

# atleere nogle personer at kende fra tiden fgr Danmarks
kristning,

#% at se, hvordan den katolske del af Danmarks historie
har sat sig spor ogsa her i landet.

Opgaveforklaring til leereren

Hovsa! Bibliotekaren ved Rigsarkivet har mistet alle arstal og byttet
rundt pa begivenhederne omkring Danmarks kristning. Forklar eleverne,
at bibliotekaren har brug for at fa styr pa hvornar de forskellige ting skete.
I kan forst se pa tidslinjen i bogen Ansgar og de vilde vikinger, s. 4-5, mens
du forteeller om Ansgars rejse til Norden. Tal om, hvordan mission foregik.
Kig sammen pa tidslinjen i bogen og hjelp begrnene til at se hvad der sker i
Frankerriget, i Norden, i kirken og i Ansgars liv. Fortzel sd livlig som muligt.

Derefter deler du arbejdsarket ud og eleverne hjzlper bibliotekaren med
at fa styr pa de mange arstal. Kan de klare det uden bogen?



Arbejdsark Forbind begivenhederne med
de rigtige drstal

Hovsal Nogen har byttet fuldsteendig rundt pa
begivenhederne og flernet arstallet for dem - kan du
fa det i orden igen?

Tegn streg mellem de forskellige haendelser
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' Ansgar memory

Laeringsmal

# at gve sigi at leere nye ord og udtale dem,

#  at genopfriske det, de har leert pa en legende made.

Materialer

# Mange stykker kulert, lamineret papir med fremmede
ord og de tilsvarende danske ord pa hvidt lamineret
papir (dem kan du lave ved at kopiere eller udprinte
arbejdsarket med Ansgar memoryspillet pa kulgrt papir,
laminere det og klippe det ud).

Opgaveforklaring til leereren

Print og laminér arket og klip de forskellige ord ud. Du kan overveje at
opkopiere arket til A3, sa du far sterre brikker. Det er vigtigt at holde de
to typer brikker (brikker med de sveere ord og brikker med forklaringen)
adskilt, fx. ved at de har forskellige farver pa bagsiden.

De forskellige sveere ord leegges ud pa gulvet med bagsiden opad. I den
anden ende af lokalet leegges brikkerne med den nudanske forklaring ud,
ogsa med bagsiden opad. Leeg dem systematisk, gerne i kvadratisk form.
Nedenfor har du en facitliste, sa du som leerer kan holde styr p3, hvilke ord
hgrer sammen.

Eleverne skal pa skift vende en brik fra hver ende, og det geelder om at
finde de ordpar, der betyder det samme (et svart ord eller begreb danner
par med dets tilsvarende forklaring eller nudanske beskrivelse). Eleverne
ma kun vende to brikker ad gangen. Nar en elev finder forklaringen pa et
ord, md han/hun tage dem til side som et stik. Hver gang, et stik findes, ma
eleven vende to nye kort.

Det kan vare en fordel at have to spil i gang i klassen pa samme tid, s&
man ikke skal vente sa leenge pa tur.

Idéen til dette memoryspil stammer oprindeligt fra Motion i klassen, ud-
givet af Kabenhavns Kommune.



Variation

Legen kan ogsa gares til en konkurrence ved fx. at sperge: "Hvor mange
par kan du fa pa 5 minutter”?

Eller: Hver gang en elev har faet et par, skal eleven skrive en menings-
fuld szetning med ordet, mens de andre arbejder videre. Eleverne kan senere

leese satningerne op.

Facit:

abbed
abbedi

aritmetik

arkaeologi

astronomi

bed og arbejd
Birka

biskop

badelav
dialektik
dyreornamenter
Erik den Rede
fibula

Frankerriget
futhark

Griffel

Harald Blatand

Harald Klak
harnisk

Hedeby

leder af et kloster
et storre kloster, som ledes af en abbed eller en

abbedisse
leeren om tal og regneregler

studiet af gamle dage ved fx. at studere min-
desmeerker, undersgge potteskar eller foretage
udgravninger.

studier af stjerner, planeter og verdensrummet.
munkenes leveregel

stedet, hvor Ansgar virkede i Sverige og byggede
en kirke

leder af et bispedgmme

en slags klub for folk, der sejler med et skib
kunsten at kunne fremstille for og imod i en sag
mgnstre, som er inspireret af dyr
vikingehgvding, som rejste til Grgnland

en slags sikkerhedsnal

kongerige i den tidlige middelalder, som eksiste-
rede fra det 5. til det 9. arhundrede.

runealfabetet

med den spidse ende ridsede man bogstaver i
en vokstavle, og med den glatte ende kunne de
slettes igen

kongen, som rejste Jellingstenen til ere for sine
forzeldre, Gorm og Thyra

dansk konge, som besggte Mainz

en beskyttelsesvest til overkroppen af leeder el.
metal

en vigtig handelsby i vikingetiden



hveessegasse

Jellingstenen

karolingiske minuskler

kloster
klostercelle
lectio divina
missionaer
Mjelner
monasterium
munk

nonne
Norden

pave
rekonstruktion

Rimbert

spanter

stokfisk
Tor
tidebgn

trael
viking

vokstavler

legetgj, hvor en knogle snurrer rundt og laver
en lyd, som minder om en arrig han-gas.

Danmarks dabsattest

forgaengere til de bogstaver, vi kender i dag
et bofeellesskab af munke eller nonner

en munks eller nonnes veerelse
bibelleesning

person, som rejser ud for at forteelle om sin tro
Tors hammer

latinsk betegnelse for et kloster

en mand, som bor i et kloster

en kvinde, som bor i et kloster

Finland, Sverige, Norge, Island og Danmark
biskop af Rom

genskabelse af fx. et hus, sa det bygges ligesom
man byggede det i vikingetiden

Ansgars ven, som skrev en bog om Ansgar og
hvordan, han levede

buede traestykker, som sidder pa tveers af ski-
bets kel og udger badens skelet

tarret fisk
tordengud

salmer og bgnner, man beder syv gange om
dagen i et kloster

slave
sgrover

bgrnenes skrivebog






Arbejdsark Ansgar memory

- De sveere ord:

abbed bed og arbejd dyreornamenter
\\ // \. / \.
abbedi Birka Erik den Rgde
\ / \. / \\
aritmetik biskop fibula
arkeologi bddelav Frankerriget
astronomi dialektik futhark
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Arbejdsark Ansgar memory

7/ N 7/ N\ /4 N\
griffel hvassegasse lectio divina
\\ // \. / \. /
V. N 7/ N 7 N\
Harald Blatand Jellingstenen missioner
\ / \. / \\ /
/4 A\ /4 N\ /4 A\

karolingiske

Harald Klak minuskler Mijglner
/4 N\ /2 N\ N\
harnisk kloster monasterium
\\ /4 \, /4 \N /)
// N\ /4 N\ / N
Hedeby klostercelle munk
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Arbejdsark Ansgar memory

7/ N 7/ N\ /4 N\
nonne spanter viking
\\ // N\, /, "\ /,
V. A\ 7 N 7 \
Norden stokfisk vokstavler
\, /, "\ /, \\ /,
/4 A\ /4 N\ /4 A\
pave Tor
"\ /, "\ /, N\ /,
/4 N\ /2 N\ N\
rekonstruktion tidebgn
\N Y/ "\, V/ \\, /,
// N\ /4 N\ / N
Rimbert treel
"\ /, "\ /, \, /,
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leder af et kloster

et starre kloster, som
ledes af en abbed eller

en abbedisse

leeren om tal
og regneregler

studiet af gamle dage
ved fx. at studere
mindesmaerker, under-
soge potteskar eller
foretage udgravninger

studier af stjerner,
planeter og verdens-
rummet

Arbejdsark Ansgar memory

- Ordenes betydning:

munkenes leveregel

stedet, hvor Ansgar
virkede i Sverige og
byggede en kirke

leder af et
bispedgmme

en slags klub for folk,

der sejler med et skib

kunsten at kunne
fremstille for og imod
ien sag

menstre, som er
inspireret af dyr

vikingehgvding, som
rejste til Grgnland

en slags sikkerhedsnal

kongerige i den tidlige
middelalder, som
eksisterede fra det 5.
til det 9. &rhundrede

runealfabetet

Kopiark til "Ansgar og de vilde vikinger” © Ansgarstiftelsens Forlag - Ma kopieres til undervisningsbrug

25






med den spidse ende
ridsede man bogstaver
i en vokstavle, og med
den glatte ende kunne
de slettes igen

Kongen, som rejste
Jellingstenen til ere
for sine foraeldre,
Gorm og Thyra

dansk konge, som
besggte Mainz

en beskyttelsesvest til
overkroppen af leeder
el. metal

en vigtig handelsby i
vikingetiden

legetgj, hvor en knogle

snurrer rundt og laver

en lyd, som minder om
en arrig han-gas.

Danmarks dabsattest

forgeengere til de
bogstaver, vi kender

idag

et bofellesskab af

munke eller nonner

en munks eller nonnes
veerelse

Arbejdsark Ansgar memory

bibelleesning

person, som rejser ud
for at forteelle om sin
tro

Tors hammer

latinsk betegnelse for
et kloster

en mand, som bor i et
kloster
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en kvinde, som bor
i et kloster

Finland, Sverige,
Norge, Island og
Danmark

biskop af Rom

genskabelse af fx. et
hus, sa det bygges

ligesom man byggede
det i vikingetiden

Ansgars ven, som
skrev en bog om
Ansgar og hvordan,
han levede

buede traestykker,
som sidder pa tveers af
skibets kel og udger
badens skelet

torret fisk

tordengud

salmer og bgnner, man
beder syv gange om
dagen i et kloster

slave

Arbejdsark Ansgar memory

sgrgver

bgrnenes skrivebog
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3 Skriv til dagbladet

Laeringsmal

# at genopfriske og visualisere alt det, eleverne har arbej-
det med vedrerende Ansgar, vikingerne og klosterlivet,

# atindleve sig ogsa i forskellige menneskers syn pa Ans-
gar og kristningen af Danmark,

# at arbejde i hold og om muligt, at inddrage digitale me-
dier, hvor de velger selv, om de vil lave interview som
film, som de optager med smartphone, eller om de vil
skrive en sjov artikel pa computeren, hvor de fx. ogsa
kan inddrage nogle billeder fra nettet.

Materialer
% papir,
# skriveredskaber/computer/Smartphone,

# kopier med navne af forskellige fiktive eller historiske
personer (se arbejdsark).

Opgaveforklaring til leereren

Forbered papir, skriveredskaber eller computer. Eleverne kan ogsa arbej-
de med Smartphone og optage en video.

For [ begynder ber du forberede papirer med navne af forskellige fiktive
eller historiske personer (se arbejdsark). Alle personers navne bgr fordeles,
sa I far mange menneskers syn pa kristningen, Ansgars liv osv. Det er en god
ide at hjalpe eleverne ved at skrive lidt om personerne. Del dem i grupper af
ca. fire. Eleverne valger selv, hvem de er - interviewer, eller den, der bliver
interviewet, evt. ogsa kameramand. Journalisten har papir og skrivered-
skaber eller arbejder ved en computer. Eleverne skal ud fra den viden, de
har tilegnet sig fra bogen, prove at leve sig sa godt som muligt ind i deres
person. Journalistens opgave er at interviewe sin partner, som svarer som
en af de naevnte personer.

Journalisten interviewer sin partner, laver en overskrift og tager et bil-
lede af ham eller hende eller tegner det.



Forslag til personer:

(kopivenlig udgave findes i Arbejdsarket)

>

Ansgar (som drog til Norden for at ggre danerne krist-
ne; men da han dade, var intet af det, han havde fore-
taget sig, lykkedes saerlig godt.)

Rimbert (Ansgars ven, som skrev alt ned, hvad han op-
levede med Ansgar.)

Vikingehpvdingen Tor (syntes Ansgar var en marke-
lig fyr, ikke seerlig klog og alt for blgd i hjertet, dog ikke
i hovedet.)

Harald Klak (blev i 826 dgbt i Mainz og bad om en
prast, som kunne fglge med ham hjem. Han ville have
kongemagten i Danmark.)

Treellen Ulrik (blev frikebt af Ansgar, blev dgbt og
kom i skole.)

Treelkvinden Astrid (blev frikebt af Ansgar og skulle
lave mad til drengene i “skolen”.)

Soroveren Per (overfaldt Ansgar pa vejen til Birka og
smed ham over bord)

find selv pa flere... (eller lad bgrnene gore det)

Spgrgsmal til alle (undtagen Ansgar):

Hvad er dit navn?
Hvordan og hvor medte du Ansgar?
Hvad syntes du om ham?

Hvorfor syntes du, at han var seer/dum/modig/kede-
lig/interessant/anderledes ...?

Hvad var det bedste ved at mgde Ansgar?
Hvad var det veerste ved at mgde ham?

Hvordan har du det nu?

Spgrgsmadl til Ansgar:

>

>

Hvad er dit navn?

Hvordan mgdte du Harald Klak?



» Hvad syntes du om at tage til danernes rige?

» Hvad var det bedste ved at mgde danerne/vikingerne?
» Hvad var det veerste ved at mgde danerne/vikingerne?
+ Var du aldrig bange? Modlgs? Fortvivlet?

+ Hvordan har du det nu?

Alt efter alder ma bgrnene gerne tage et billede af den, de interviewer.

Denne opgave er inspireret i en idé fra Keagan: Cooperative Learning.
Se mere pa www.cooperativelearning.dk. Direkte link: http://cooperativele-

arning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-

1%C3%A6ring.pdf



http://cooperativelearning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-l%C3%A6ring.pdf
http://cooperativelearning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-l%C3%A6ring.pdf
http://cooperativelearning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-l%C3%A6ring.pdf




Arbejdsark  Skriv til dagbladet
- Personas

g til Norden for at g v 1 826 debt i Main:
erne kristne; men da om en prast, som ku
e, var intet af det, h ve med ham hjem. Han
le foretaget sig, lykke e kongemagten i Danm

sgars ven, som skrev ev frikgbt af Ansgar,
, hvad han oplevede t og kom i skole.

ev frikebt af Ansga
le lave mad til drenger
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Arbejdsark

a og smed ham over bo
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4 Ansgar skriver hjem

Laeringsmal

% at genopfriske det laerte om Ansgar og vikingerne, og

# at eleverne lever sigind i historien og treener deres ind-
levelsesevne.

Materialer

# Skriveredskaber og papir.

Opgaveforklaring til leereren

Tal med eleverne om, at Ansgar er 25 ar. Han har lige mgdt den dan-
ske kong Harald. Harald vil have en preest med hjem til Danmark. De fleste
er bange for at rejse mod nord, sd Ansgar er den eneste, der siger ja til at
tage med. Nu sidder han i sin klostercelle, aftenen for han skal rejse til det
ukendte land. Hvad taenker han mon pa? Er han glad eller er han bekymret?

Bed eleverne om at forestille sig, at de er Ansgar, der skriver et brev til
sin far. De skal fx. taenke over:
» Hvordan begynder brevet?
+ Forteel, hvorfor du meldte dig til at tage afsted.
+ Hvad haber du, at der kommer til at ske?

+ Skriv om, hvordan du forestiller dig, at det er at leve
hos vikingerne.

+ Hvad gleeder du dig til?
+ Hvad vil du savne?
+  Er du nervegs?

+ Hvordan slutter brevet?

Variation:

Eleverne kan ogsa skrive breve til forskellige personer.



Hvad ville Ansgar forteelle kong Ludvig den Fromme? Hvad skriver han
til Harald Klak? Hvad tror eleverne, han vil skrive, efter Hamborg er blevet
plyndret af vikingerne? Hvad skrev Ansgar til Ludvig den Fromme efter han
besggte Birka for anden gang og sa, at den kristne menighed var ved at ga
ned? Hvad ville Ansgar skrive til klosterets forstander i Corvey eller til sin
gode ven Rimbert? Skriver han et brev til kong Bjern for at overbevise ham
om den kristne tro?



Arbejdsark Ansgar skriver hjem

Forestil dig, at du er Ansgar og du skal skrive
et brev hjem ...
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5 Lav et rollespil

Leeringsmal
# ateleverne arbejder med personlig fremtraeden, fantasi

og folelser, med deres krop og stemme;

% at de improviserer ud fra deres opnaede viden og arbej-
der med deres figurer og karakter,

% og at de lever sig ind i historien og traener deres indle-
velsesevne.

Materialer

# Eventuelt tgj til udkleedning og forskellige rekvisitter.

Opgaveforklaring til leereren

Bornene laver deres eget rollespil om Ansgar. De velger selv mellem for-
skellige scener fra Ansgars liv. Det er en god ide, at de forst samler forskel-
lige tanker, skriver stikord om opbygningen af scenen og deres replikker.

1) Diskussionen i klosteret, hvor man spgrger munkene, om de vil rejse
til Den vilde Nord for at fortelle vikingerne om den kristne tro.

2) Rigsdagen i Mainz, hvor den danske hgvding Harald Klak beder om
at fa missionaerer med til sit land.

3) Ansgar rejser til Kong Bjgrn i Sverige og begynder pa ny.

4) Ansgar ser tilbage pa sit liv som munk, missionzer og biskop og for-
teeller til sin ven Rimbert om det, han har oplevet og taenker.

Del eleverne i grupper. Hver gruppe far en scene fra Ansgars liv, som
de laver et rollespil til. De ma arbejde med deres figur, folelser og tanker
og dens krop og sprog. Det er en god ide, at gruppen taler sammen om,
hvordan de ser den enkelte figur, taler om replikker og hvordan de vil gribe
sagen an.

Man kan stille sig forskellige spgrgsmal:

+ Hvad tror du, hvorfor Ansgar sagde ja til at blive missio-
neer og rejste nordpa?



> Teenk ogsa over, hvilke tanker den danske hgvding Ha-
rald Klak gjorde sig, da han bad den tyske kejser Lud-
vig den Fromme om at sende munke til Norden? Hvad
kunne Harald vinde ved det? Hvad var hans gnske?

» Hvad teenkte kejser Ludvig den Fromme og hvad ville
han opna ved at samarbejde med den danske konge?
Hvilken dagsorden havde Ludvig?

+ Hvad talte munkene og abbeden om, efter de blev bedt
om at sende nogen med til Den vilde Nord?

+ Hvorfor var kong Bjgrn aben for at Ansgar missionere-
de? Hvad teenkte Ansgar pa det tidspunkt?

+ Hvordan fglte Ansgar sig som gammel, da han sammen
med Rimbert ser tilbage pa et rigt og langt liv.

Hvis opgaven er for kreevende, kan I sammen samle forskellige tanker pa
tavlen, for bornene kaster sig ud i et rollespil.

Variation til de lidt ldre elever
Lav et rollespil som en fri og moderne fortolkning af begivenhederne

I kan ogsa lave et rollespil om, hvordan Ansgar kom til Norden. Som for-
beredelse laeser I den historiske baggrund eller levnedsbeskrivelsen i bogen.
Og derefter lader du bgrnene lave en fri fortolkning af begivenhederne.

Maske kunne man ogsa forestille sig en moderne fortolkning af histori-
en? Hvordan ville en moderne Ansgar og Harald Klak se ud? Hvad tror du,
ville de have pa hjertet i dag?

Er din gruppe stor nok, kan de maske forberede begge rollespil, som de
spiller for hinanden og derefter tale om det i feellesskab.



Arbejdsark Lav et rollespil

Velg en scene i Ansgars liv.
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0 Laven triptykon

Leeringsmal

# at eleverne arbejder kreativt ved at lave deres egen al-
tertavle,

# at deleerer noget om kirkernes udsmykning og skaerper
deres iagttagelse.

Materialer

# Et stykke pap i A4-storrelse per elev; guldpapir eller —
folie, lim, sakse.

# Tkoner (billeder af Kristus og Maria eller helgener). Iko-
ner kan du fa enten ved print eller kopi af arbejdsarket,
eller du kan kgbe dem som postkort fra museer eller
specialbutikker (Tjek fx. Katolsk Infobutik i Arhus el-
ler Bethesdas boghandel i Kgbenhavn). Se ogsa bogens
hjemmeside, hvor der er ikoner til at printe ud.

Opgaveforklaring til leereren

Kirkerne og klostrene var ofte udsmykket med en altertavle. Nar en
munk som Ansgar rejste ud i verden, havde han tit forskellige ting med,
som der var brug for i en kirke eller et kloster. Ogsd Ansgar rejste med
kostbare gaver, som Ludvig den Fromme havde givet ham til sit kommende
virke i Norden. Han havde faet messetgj, bager, en kostbar kalk. Mange
gange rejste man ogsa med hellige billeder eller en triptykon (fra det graeske
triptychos "trefoldig”), som man ofte udsmykkede kirkerne med.

Eksempel pi en altertavle med treflgjet billedveerk som en tryptikon.
Billede: Old Altarpiece © Arnphoto/iStockphoto.



En triptykon er en tredelt altertavle med en central del (corpus) og to
flgje, som kan lukkes som et skab. Sadanne alterskabe var almindelige i kir-
ker i middelalderen og lukkedes og dbnedes til hgjtiderne. Sddan viste man
fx. kirkearets forskellige dele, for eksempel fasten.

Midterpanelet indeholdt ofte et billede af korsfeestelsen, Jomfru Maria
eller et lignende motiv; de ydre paneler havde billeder af forskellige helge-
ner.

Elevernes opgave gar ud p4, at finde billeder af triptykoner pa nettet (sog
evt. pa tryptichon med ch). Derefter fremstiller hver enkelt sin egen tripty-
kon og dekorerer den med forskellige helgener eller billeder fra Jesu liv.

Anvend et stykke pap i A4-storrelse. Klaeb guldpapir eller -folie pa det og
fold de korte sider mod hinanden i midten, sa den bliver ligesom et skab,
der kan lukkes. Dekorer kanterne/rammerne inde i skabet med strimler
af papir eller glitterlim. Indsaet et billede af den korsfeaestede eller Jomfru
Maria i midten. Lad bagrnene dekorere flgjene med de nordiske helgener og
deres attributter. Lad fantasien rade.

—=

-

[ —

Eksempel pd, hvordan man kan folde et A4-ark foldet til "altertavle” og dekorere
indersiden med ikoner og udsmykke ydersiden som et fint skab.

Variation

Man kan ogsa lave det i mini-format som et rejseikon, der kan vaere i
lommen.

Lomme-triptykon.



Lidt baggrundviden vedr. de nordiske helgener og deres attributter

Et attribut fra latin attribuere er i kunsten og ikonografien en karakteris-
tisk genstand, som ledsager en helgen og identificerer vedkommende. Pa
den made er det nemt nok, at genkende de mange helgener som er afbille-
det i kirker, pd malerier, i mosaikker eller ogsa som statuer. For hver helgen
havde og har et sarligt kendetegn, som ofte har en tilknytning til denne
persons liv eller gerning. Fx. afbilledes den hellige Georg i feerd med at
dreebe en drage, den hellige Jacob har en stav og en kammuslingeskal, den
hellige Klara holder en monstrans (en sarlig beholder) med den indviede
hostie og den hellige Barbara holder et tirn. Den hellige Andreas afbildes
med det skaeve kors, hvorpa han blev korsfeastet, og den hellige Laurentius
vises pa en rist, hvorpa han led martyrdeden.

Ogsa de nordiske helgener kendes pa deres attributter: Ansgar er nor-
malt afbildet i bispedragt, evt. holdende en kirke. Kjeld (af Viborg) ses i
augustinerdragt med rund hue og en kalk i hinden. Knud Konge ser vi som
konge med lanse eller pil og Olav har som konge en gkse ved sig. Erik afbil-
des som konge med et sveerd. Knud Lavard har meget, nemlig sveerd, fane,
krone, blomsterkrans eller glorie. Den hellige Niels Steensen er biskop med
et hjerte med et kors. Thoger af Vestervig tegnes som praest med en kirke-
model, Vilhelm som kannik (= preaest ved en domkirke) med bog og en braen-
dende fakkel, Hyacint (Jacek) som dominikanermunk med monstrans eller
mariastatue. Birgitta af Vadstena ses som abedisse (= kvindelig forstander
for et nonnekloster) med stav, pen og bog eller som pilgrim, i alle tilfeelde
med den hvide bgjlekrone med de rgde pletter.






Arbejdsark Lav en triptykon

Kristusbilleder til at kopiere eller printe ud.

4 VorFrelser fraHorodyshche, Volhynia.
Ikon fra det 17. arh. Wikiart.org.

Kristus, Frelseren. Ikon fra det 6. arh. »
Sankt Catarina klosteret pa Sinai.
Wikimedia Commons.
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Arbejdsark Lav en triptykon

Helgener.

a Kirkefeedrene Sankt Basil af Caesarea, Sankt
Johannes Chrysostomos, Sankt Gregor af Nazians.
Fra ikon fra det 17. &rh. Historisk Museum i Sanok, | ¢, 1kt Arsenios (fra Serbien), dod 1266. »
Polen. Wikimedia commons. Tkon

fra Rila klostermuseum, Bulgarien.
Wikimedia commons.

-

Kristus og Sankt Minas. Ikon fra Zgypten, 6.
adrhundrede. Nu i Louvre. Wikimedia Commons. ¥

a  Sankt Paulus. Ikon af Andrei Rublev

(1360-1430). Wikimedia Commons.
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Arbejdsark Lav en triptykon

Den gode tyv. Russisk ikon fra
ca. 1560. Wikimedia Commons.

Rublevs bergmte treenighedsikon.
Andrei Rublev (1360-1430).
Wikimedia Commons.
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Arbejdsark Lav en triptykon

Jomfru Maria.

a Vor Frue af Eleus af Simon
Ushakov 1668. Tretyakov Gallery.
Wikimedia Commons.

(gverst til hojre) a

Bebudelsen. Novgorodikon fra
Tretyakov Galleriet i Rusland.
Wikimedia Commons.

Maria Gudsmoder. Russisk ikon fra
det 13. &rh. Wikimedia Commons. »
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Arbejdsark Lav en triptykon

Engle.

Arekenglen Michael. 12. arh. Sankt
Catarina klosteret pa Sinai. Wikimedia
Commons.

Engle. Sankt Catarina klosteret pa
Sinai. Wikimedia Commons.

4 Arkeenglen Gabriel. Russisk ikon,
fra det 14. arh. Tretyakov Gallery.
Wikimedia Commons.
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Arbejdsark Lav en triptykon

Korsfaestelsen.

4 Korsfeestelsen. Koptisk ikon. Wikimedia 4 Korsfeestelsen. Russisk ikon fra ca.
Commons. 1360. Wikimedia Commons.

P

Korsfaestelsen. Ikon fra 12. &rh. Sankt
Korsfestelsen. lkon fra det 16. arh. Catarina klosteret pa Sinai. Wikimedia
Kostarowce, Historic Museum in Sanok, Commons.

Poland. Wikimedia Commons.
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Arbejdsark Lav en triptykon

Helgener.

< Sankt Nikolaj af Myra. 13. drh. Sankt Catarina
klosteret pa Sinai. Wikimedia Commons.

4 Apostlen Paulus (Sankt Paulus).
Russisk ikon fra ca. 15. arh.
Wikimedia Commons.

< Sankt Peter. 7. arh. Sankt Catarina
klosteret pa Sinai. Wikimedia Commons.
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7 Disputs med hgvding Horik 2.

Laeringsmal

# at eleverne lever sig ind i Ansgars missionsarbejde og
gver sig i at argumentere for deres sag,

% at de genopfrisker sammenstgdet mellem to kulturer
med deres holdninger, og

# at de leerer noget om middelalderens skikke.

Opgaveforklaring til leereren

Del bgrnene i forskellige grupper (Ansgar og hans munke, beboere i
landsbyerne, handelsmend, Horik 2, osv.) og lad dem forst samle argumen-
ter for, hvorfor hgvdingen burde tillade at bygge en kirke. Lad bgrnene selv
overveje, hvad de ville sige til den danske hgvding Horik 2 om at bygge en
kirke i Ribe. Du kan evt. bruge personkortene i arbejdsarket til at fordele
rollerne. Klip kortene ud og fordel dem. Brug de tomme kort til eventuelt
nye personer eller grupper, I selv mitte finde pa.

Hvorfor er det en god ide, at stotte den nye tro? Hvorfor bgr han give
Ansgar land til at bygge en kirke? Hvorfor er rigning med kirkeklokker ikke
en skaendsel? De kan arbejde to og to eller i sma grupper og brainstorme
mulige argumenter. Der er naturligvis mange mulige argumenter. Her er
nogen, som bgrnene tidligere har hort om:

# Det er vigtigt at bygge en kirke, fordi der kommer flere
og flere mennesker til den kristne tro.

# Du vil fa flere handelsrejsende, som vil fgle sig trygge,
fordi du tillader den kristne tro.

# Du vil ere den storste Gud, der findes, og han vil vel-
signe dig.
# Ved kirkerne kunne kristne handelsrejsende overnatte

og soge ly — det vil fremme handelen i dit rige.

% Vi tager os af mennesker i ngd - syge og fattige. Det er
godt for dit rige.

Bornene skal prove at vaelge argumenter, der svarer til deres rolle. De
skal dermed prove at forestille sig hvilke argumenter en handelsmand ville
bruge og hvilke en af kongens eller af kirkens folk ville bruge.






Arbejdsark  Disputs med hgvding
Horik 2.

- Personas

andelsmend

bgnder i
Horiks
vikingeby

Vikinge-
h¢\l/dli?1ggeen Traelkvinden

Horik 2. Astrid
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Arbejdsark  Disputs med hgvding
Horik 2.

- Personas

ikingefruen
Hilda
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3 Hvem var det nu, det var...

Laeringsmal

# at eleverne genopfrisker de vigtigste navne og historier
fra Ansgars liv og Danmarks kristning, og

# at de forteeller frit og befaester deres leering.

Materialer

# Balloner, papir med navne (brug evt. arbejdsarket til "9
Navnekabale” pa side 70).

Opgaveforklaring til leereren

Skriv nogle navne pa papir, fx. Poppo, Harald Klak, Ludvig den Fromme,
Ansgar osv. Det kan vare navne fra centrale personer fra materialet. Fold
sedlerne sammen og put dem i forskelligfarvede balloner, som du sa puster
op. Lad bgrnene kaste rundt med ballonerne, indtil du raber: "Stop!”

Man skal sa fange en ballon hver. Sd beder du barnene spraenge balloner-
ne og laese, hvad der star pa sedlen uden at vise det til de andre. Maske skal
de lige have et gjeblik til at laese i bogen om den person, de har faet.

Kald sa bgrnene frem én ad gangen, og lad dem sige: "Hvem er jeg?” Lad
de andre stille spgrgsmal. Alle spgrgsmal er tilladte, undtagen at spgrge om
personens navn. Man ma kun stille spgrgsmal, der kan besvares med ja eller
nej.



9 Navnekabale

Leeringsmal

% at genopfriske det lerte

# atlere og udtale navne

Materialer

# papir med navne (se arbejdsark).

Opgaveforklaring til leereren

Hver elev traekker et historisk (eller fiktivt) navn fra Ansgars tid. Serg
for, at du har navne nok til alle elever og at navnene ikke er dobbelte.

I en flok bevaeger eleverne sig rundtilokalet. Nar en elev mgder en anden
elev, gives der hand og siges "goddag” og sit navn. Det navn den anden siger,
er nu det navn, man gar videre med. Nar man meder den neeste i flokken
siger man igen “goddag”, men nu med sit nye navn. Igen hgrer man, hvad
den anden hedder og det er nu det nye navn, man har og s fremdeles.

Nér man pludselig pa sin vej mader sig eget navn er man ude af legen.
Her stiller eleven sig uden for flokken og ser pa de andre.

Variation

Du kan ggre det nemmere eller svaerere ved enten at tillade, at man tager
sin seddel med navnet med og bytter den med dem, man meder, eller ikke

tillade det.

Inspireret af en ide fra:
http://www.saetskolenibevaegelse.dk/media/457655/Navnekabale.pdf

Se flere navne fra vikingetiden og deres betydning pa Nationalmuseets
hjemmeside:

http://natmus.dk/historisk-viden/danmark/oldtid-indtil-aar-1050/vikin-
getiden-800-1050/mennesket/vikingenavne/



http://www.saetskolenibevaegelse.dk/media/457655/Navnekabale.pdf
http://natmus.dk/historisk-viden/danmark/oldtid-indtil-aar-1050/vikingetiden-800-1050/mennesket/vikingenavne/
http://natmus.dk/historisk-viden/danmark/oldtid-indtil-aar-1050/vikingetiden-800-1050/mennesket/vikingenavne/

Arbejdsark Navnekabale

: Ansgar Odin
Rimbert Frey
Ludvig den Fromme Freja
Horik Maria fra Mainz
Harald Klak Sigrid fra Hedeby
Den svenske konge Bjgrn Rune fra torvet
Karl den Store Toke hyrdedreng
Erik fra Sebbersund Eskild hanekam
Harald Blatand Thorsten bredpande
Gorm den Gamle Finn langskeeg
Tyra UIf Vendelbo
Ebo fra Reims Bjgrn
Poppo Tove Sildesalter
Broder Benedikt fra Ansgars kloster
Tordenguden Tor
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10 Gt hvad jeg er

Leeringsmal
% at genopfriske begreber fra Ansgars liv og Danmarks
kristning, og

# at forteelle frit og befeeste den leering og viden, de har
opnaet

Materialer

% papir, tape
# evt. kopi af arbejdsarket

Opgaveforklaring til leereren

Lav en liste af ord, som du vil arbejde med, fx.

# munk
Ansgar
Hedeby
Harald Klak
runer
hegvding

treel

o % % % % %

mjed
# find selv pa flere...

Du kan ogsa tage ord fra de Nye ord, der star forklaret i bogen overalt pad
de sma "lapper”.

Deltagerne far tapet et ord fast pd panden, sa alle andre end dem selv
kan se, hvad der star. Det gar nu ud pa, at de skal gaette det ord, de har pa
panden. De gar rundt og stiller et spgrgsmal til de andre deltagere. Sporgs-
malet ma kun besvares med “ja” eller "ne;j”.

Nér man har gaettet sit ord (person, sted, m.m.) ma man seette sig ned.
Det handler om at forst at fa lov til at seette sig ned. Man ma kun stille ét



sporgsmal til hver person man megder og s ma man ga videre. Men partne-
ren har naturligvis ogsd lov til at stille et spgrgsmal. Under konkurrencen
bevager deltagerne sig meget i lokalet. Samtidig indprenter de sig ord og
personer og genopfrisker pa den made den indleerte viden.

Eksempel:

Personen A har faet ordet "Corvey” klistret pa panden. Vedkommende
sporger en af de andre deltagere. Samtalen kunne forega sadan:

Person A: Sig mig, er jeg en person?

Person B: Ne;j.

Person A: Sgger jeg efter en genstand?

Person B: Nej.

Person A: Kunne der vare tale om et sted?

Person B: Ja.

Person A: Ligger det sted i Danmark?
Person B: Ne;j.

Person A: Er det et sted, hvor Ansgar har levet?

Person B: Ja.

Person A: Er det et kloster?

Person B: Ja.

Person A: Er det klosteret Corbie?

Person B: Nej.

Person A: Er det klosteret Corvey?

Person B: Ja.

Person A ma nu seette sig.



Arbejdsark Geet hvad jeg er

7 N\ 7 N\ 7 N\
munk Kloster Vie
\, /s \ / \ /
4 N / N 4 N
Ansgar Abbed Kirke
\\ /s \. // \ /
/ N / N / N
Hedeby Norden Hjelm
\ v/ \ /) \. /
/ N / N / N
Harald Klak Klostercelle Stridsgkse
\ / \ / \ /
2 N (7 N 7 N\
runer Harnisk Ribe
\. / \. / \ /
/ N / N / N
hgvding Hamborg Stokfisk
\ / \. /) \. //
/ N / N / N
frcl Viking Odin
\ / \, / \\ /,
4 N / N / N
5d Langskib
mjg (eller drager)
N 7 \ 7 \ y
7 N\ (7 N\ 7 N\
Bremen Birka
\. / \ / \. /
/ N / N / N
Horik 1. Latin
\ / \, / \, /
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11 Ansgarpuslespil med opgaver

Laeringsmal

# at eleverne favner det lerte gennem forskellige op-
gaver.

Materialer

# Puslespil lavet af et billede af Ansgar, som er klippet i
stykker (se arbejdsark). Du skal bruge ét puslespil pr.
hold.

# kopier af opgaverne leegges pa bordet (se arbejdsark)

% terninger.

Opgaveforklaring til leereren

Lav en kopi af et billede af Ansgar og klip det i forskellige stykker. Opga-
ven handler om at samle brikkerne, men det handler ogsa om at vaere den
forste, der klarer opgaven.

Del din klasse op i mindre hold af 4-6 elever.

Hvert hold far udleveret en kuvert med et antal brikker som de kan szette
sammen til et puslespil. For at 4 brikkerne op ad posen, skal man sla en 6’er
og lgse en opgave.

Hvert hold far ogsa et antal opgaver udleveret, der star pa stykker papir,
som ligger med bagsiden opad pa gruppens bord. Antal opgaver skal matche
antal brikker. Du kan altsa tilpasse sveerhedsgraden af opgaven ved at fgje
flere opgaver til de, der allerede star i arbejdsarket (find selv pa flere opga-
ver). Klip billedet af Ansgar ud i et antal brikker, der matcher antallet af
opgaver. Hvis du har ni brikker, skal du altsd ogsa have ni opgaver.

Nar spillet starter, skiftes bgrnene i et hold til at sla en terning. Nar en
af spillerne slar en 6'er, tager han/hun en ny opgave. Nar opgaven er lgst,

leegges opgaven til siden og holdet kan tage en brik til puslespillet.

Hvilket hold samler puslespillet fgrst?



Ideer til opgaver

I arbejdsarket finder du nogle forslag til opgaver. Du kan naturligvis lave
dine helt egne.

Facit

Her er en hjalp til de opgaver i arbejdsarket, der kan krzeve nogle hints.

Opg. 2. Find ting/navne/personer fra Ansgars tid, hvis forbogstaver dan-
ner ordet "Frankerriget”.

Et eksempel kunne vere:

F ibula
R imbert
A nsgar
N orge
Kloster
OSV...

Opg. 5. Ansgar blev biskop af Hamborg. Lav ti ord om vikingerne og Ans-
gars tid ud fra de bogstaver, der findes i Hamborg og lgb rundt om lokalet
for hvert ord, I har fundet.

Der skal dannes ord ud fra bogstaverne H A M B O R G. Det kunne fx.
veere:

MOR
GRAM
HAR
OSV...

Opg. 7: Bgrnene skal finde 13 ord fra Ansgars og vikingernes tid i folgen-
de bogstavsi (bemzerk at ordet "Viking” yderst til hgjre star nedefra og op).

. g {

ﬁVOLLy'NyK?RANKERRIGQKIR\g
E\W|W[RAN K |£ [0 [A[D[K|TAM[A T [N [Z2[A |1 |[c
D |NAJOAS Z A|H|IL|RCC[OR][V [E [Y M1
E_é/fo/,I/’UXOLKATCSAWGHBN
BIQ|[EAVAR [T [NJRJc [0 |KJ[R [P [A A [Q|M]|s |E |1
Y JEADAC |0 R [B I E[R[TdAa |N[s |G |a R K
WAULR [G [H[K [J U la|ofp [a|L[D]F L [K \TAI
A [uly [D[r|T [N]a® |o]p [P D (wl|s [a|L|V




Arbejdsark Ansgarpuslespil med opgaver

- Klip ansgar ud til et puslespil




Arbejdsark Ansgarpuslespil med opgaver

- Klip strimlerne med opgaverne ud

1. Harald Klak mgder Ludvig den Fromme

- bar den mindste i gruppen i “kongestol” ned til dgren.

9. Find ting/navne/personer fra Ansgars tid,

hvis forbogstaver danner ordet “Frankerriget”.

4. Munkene bad flere gange om dagen og ogsd om natten. Alle bgjer sig ti
gange helt dybt (det kaldes ogsd prosternationer) eller laegger sig pa gulvet med
udstrakte arme, som en preest gjorde dengang ved sin praestevielse.

5. Ansgar blev biskop af Hamborg. Lav ti ord om vikingerne og Ansgars tid
ud fra de bogstaver, der findes i Hamborg og lgb rundt om lokalet for hvert
ord, | har fundet.

HAMBORG

6. Find mindst 5 navne af mennesker, guder eller steder, som kendetegner den
tid, Ansgar levede i. Tag et hop for hvert navn.
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Arbejdsark

7. Der gemmer sig 13 ord fra Ansgars og vikingernes tid. De kan std fra hgjre til
venstre, og pd kryds og tvers. Hvor mange kan du finde?

H|O|L [I IM|K [F |R|[A|N|K|[E [R|R|I |G|E [K]|R |P
E(W|VIR|N|K|£A|@|A|D[K|T [M|A]|I [N]|z |[A]|I |G
DIN|JOS |C|[G |2 |H|A£|H|L [R|C|O|R |V |E |Y |[M|I
E|G|L [O]|I |[U (X |O|L [K|A|T |[C|S [A|W]|G |H|B |N
B[Q|E|[V|R|T|N|R|[C|O[K|R [P |A|A|Q|M|S |E |I
Y |E[D|C|O|R|B|I |E |E[R]|T |A[N|S [G|[A]|R [R|[K
W[U R |G[H|K|J [K|U|£A£|O|P |A|L |D|F |L |K|T|I
L|I |U|[Y|D|R|T [N|JA|P [O|P |P |[O|D|W]|S [A|L |V

8. Ansgar og Autbert skulle rejse til Danmark. Kongen red pa en hest.

Galopper rundt om lokalet — en gang over skolepladsen.
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12 Orienteringslgb i Ansgars
fodspor

Leeringsmadl

# at genopfriske den viden, eleverne har tilegnet sig om
Danmarks kristning, herunder de vigtigste navne og
historier fra Ansgars liv

% at gve sigi at forteelle frit og vise, hvad man har leert

Materialer

# Bemanding: Orienteringslgbet kraever 6 voksne, sa det
er ngdvendigt at alliere sig med andre laerere eller pee-
dagoger.

# Til hvert hold: Kort over omradet med de forskellige
poster, beerepose til hvert hold, skrivegrej til hvert
hold, bogstaverne fra ordet vikinger til hvert hold (se
kopiarket). Kortet skal du have tegnet i forvejen, nar
du ved, hvilket omrade, I vil bevaege jer over.

# Arbejdsarkene er udformet sadan, at de indeholder en
forklaring til den lerer/paedagog, der skal bemande
posten. I nogle ark er der opgaver, som bgrnene skal
lgse og evt. skal kopieres over i et selvsteendigt ark.

Materialer til de forskellige poster:

1. post: Laereren har klippet de seks bogstaver i ordet
CORBIE ud. Bogstavet V til hvert hold for den lgste op-
gave.

2. post: Hvert hold modtager bogstavet K for den loste
opgave.

3. post: Lommelygte, som er skilt ad i hylster, batterier,
paerer og glas, som bgrnene skal samle. Derefter mod-
tager hvert hold bogstaven R for den lgste opgave.

4. post: Hvide bloklys - ét lys til hver gruppe (alternativt
kan du have nok bloklys til at alle, der gnsker det, kan
lave deres eget lys), papirsservietter med motiver, sak-



se, skeer. Efter den lgste opgave far gruppen bogstavet
N.

5. post: Kasse eller spand, sma bolde (eller sten). Efter at
opgaven er blevet lgst, far de udleveret bogstavet G.

6. (ubemandede) post: Pose med en kuvert til hvert hold,
som indeholder opgaveark med opgaven samt bogsta-
vet E.

7. post: Udskriv teksten med troskendelsen til hver grup-
pe. Gruppen skal udfylde de manglende ord. Derefter
far den udleveret bogstavet I?

8. post: Bogstaverne i navnet RIMBERT klippes ud. Del-
tagerne skal finde frem til navnet pa Ansgars bedste
ven. Derefter far hver gruppe udleveret bogstavet I.

Opgaveforklaring til leereren

Dette terraenlgb bestar af otte poster, hvoraf to kan fungere ubeman-
dede. Du kan frit finde pa flere poster eller skaere nogle poster veek, hvis
du synes, du ikke har tid og plads nok eller hvis du ikke synes, de passer til
dit fags undervisning. Deltagerne deles op i grupper pa 4-6. Inden holdene
sendes af sted pa lgbet, far hvert hold udleveret

# et kort over omradet, hvor posterne er integreret
# en pose til at have indsamlede materialer i

# noget at skrive med

Holdene sendes af sted med 5 minutters mellemrum. Fgr hvert hold sen-
des pa tur, er det en god idé at oplyse deltagerne om, at de ved alle poster
far udleveret et bogstav. De udleverede bogstaver skal de til slut samle til et
ord (Ordet er VIKINGER).

Post 1: Ansgar som munk.

Nar eleverne kommer frem til posten, forteller en voksen lidt om klo-
sterlivet og munkene.

Ansgar var munk, benediktinermunk. Munk er den almindelige beteg-
nelse for en mand, der bor i et kloster. Kloster betyder bare "aflukket rum”.
Hvis kvinder lever i et kloster, kalder man dem for nonner.

En af de allerfgrste munke var den hellige Benedikt, som levede omkring
ar 480. Forst boede han alene i en grotte; men si kom der flere og flere til



og ville leve sammen med ham og leve som han. De ville have, at Benedikt
skulle veere deres abbed, dvs. deres leder. S& skrev Benedikt nogle regler,
hvori han fastlagde, hvordan munkene skulle leve sammen. Han ville, at
klosterets dage skulle veere delt mellem begn, arbejde og hvile. Derfor var
hans motto eller valgsprog: Bed og arbejd! Og efter dette valgsprog har tu-
sindvis af kvinder og mand levet. Ogsa Ansgar var en af dem, da han blev
munk i klosteret. Munkene var dygtige til at tage sig af syge. De var meget
leerde, for de kunne skrive og leese, og de underviste tit bgrn i deres klostre,
ligesom Ansgar, som jo kom til klosteret, efter at hans mor var ded.

— Deltagerne skal finde ud af navnet pa det kloster, Ansgar kom til som
ung. Den voksne har forberedt de seks bogstaver CORBIE, som bgrnene
skal leegge sammen til at danne navnet pé det kloster, Ansgar kom til som

ung.

Nér opgaven er lgst far de bogstavet V.

Post 2: Ansgar kommer til Danmark

I 826 blev den danske kong Harald Klak debt i Mainz. Derefter bad han
Frankerrigets kejser og biskoppen om hjelp. Harald ville tage en preest med
hjem til Danmark. Men der var nu ikke mange, der ville med. De fleste var
bange for at rejse nordpa. Vikingerne havde et frygteligt ry som farlige og
grusomme banditter. Men da ingen ville folges med Harald Klak, spurgte
man Ansgar, og han sagde, at han var parat til at rejse til Danmark.

— Opgave: Hvad hed den konge eller kejser, Harald Klak bad om hjalp?

(Svaret er Ludvig den Fromme. Du kan eventuelt hjalpe lidt pa vej ved at
det var Frankerrigets kejser, og at han var sgn af Karl den Store.)

Nar opgaven er lgst far de bogstavet K.

Post 3: Ansgar forseger at vinde vikingerne for den kristne tro

Ansgar kom for at dele sin kristne tro med nordboerne. Det var hans
opgave og dybeste gnske. I Bibelen kaldes troen for “en lygte for vor fod”.

— Opgave: Gruppen skal samle en lommelygte, som kan lyse.

Materialer: Lommelygte, som kan skilles ad i hylster, batterier, pzerer,
glas. Jo flere dele, jo bedre.

Nar opgaven er lgst far de bogstavet R.



Post 4: Ansgar fik kostbare gaver med hjem

For Ansgar rejste sammen med Harald Klak til Danmark, gav kejseren
ham gaver til det nye liv nordpa. Hvad var det mon for gaver? Det var kost-
bare vokslys og baegere, skrin, dragter og fin vin.

— Opgave: Lav lys med servietafklip.

Materialer (til hver deltager): et hvidt bloklys; en serviet med et motiv, du
kan lide; en spids saks, en ske; et teendt lys

Sadan ger du:
Klip servietmotivet ud med en saks. Fjern de inderste lag af servietten,
til der kun er det tynde lag med motivet tilbage. Laeg servietten hen over

lyset der, hvor det skal sidde.

Varm indersiden af skeen over et taendt lys, men hold ikke skeen for teet
pa lyset, da den ellers bliver sort.

Stryg med bagsiden af den varme ske mod lyset og hen over hele servi-
etten, ind til stearinen begynder at kunne ses igennem servietten. Gentag
dette flere gange. Derefter er lyset faerdigdekoreret.

Nar de er feerdige, far de udleveret bogstavet N.

Post 5: Ansgar rejser videre til Sverige

Ansgar levede fire dr hos danskerne; men de var ikke serlig glade for
munken med det sere budskab. Alt det, han praedikede, havde de sveert
ved at forsta. Og sa blev deres konge ogsa afsat; men Ansgar blev alligevel i
Danmark. I 830 drog Ansgar videre til Sverige. Det var der ingen andre der
turde; men kejseren havde brug for én, som var klar til at rejse endnu leenge-
re nordpa. Men for han kom frem til byen, mistede han alt. Han sprang fra
skibet, da vikingerne kastede alle hans bager og sager over bord. Til fods og
uden noget kom Ansgar sa frem til ...

— Og hvad hed sa byen?
(Svaret er Birka)

De, der ikke kunne lide Ansgar, kastede mudder pad ham. Opgaven gir nu ud



pa, at deltagerne skal prgve at ramme en kasse eller spand pa en afstand af 4-5
meter. Hver deltager har tre forsgg.

Nar de er feerdige, far de udleveret bogstavet G.

Post 6: Find navne og ord fra Ansgars liv

Dette er en ubemandet post. En klar plastpose placeres et sted pa ruten. I
posen er der en kuvert til hvert hold, og kuverten indeholder et opgaveark og en
seddel med bogstavet E.

— Kan du finde mindst fem navne fra Ansgars og vikingernes tid? De kan sta
fra hgjre til venstre, og pa kryds og tveers.

Losning:

- {
ﬁ\]OLI/'wK’ERANKERRIGQKIR\g
E\W|W[RAN |K |£ |2 [A[D[K|TdM[A T[N [Z2|A [I |jc
D |NAOLS Z AlH|IL[RCC[OR]V [E [V M|
E_(ci/EO/’I/TJXOLKATCSAWGHBN
BIQ[EAVAR [T [N|Rc [0 [K/[R [P [A A [Q[M]|s |E |1
Y JEADAC [0 R |B I E [R[TdA [N [s |G |a R | K]
WAUAR |G [H|K [J U|&|o[Pp [a|L|D][F|L |K|\T/I
A July[p[r]T [N[ad® [o]p [p [o]D|w]s [a LV

Post 7: Hvad troede Ansgar egentlig pa?

I Birka byggede Ansgar en kirke. Og han fortalte vikingerne der - ligesom
han allerede havde gjort det i Danmark - om Gud og hans sgn Jesus. Han
fortalte, at keerligheden overvinder alt, ogsa had, at det er en rigtig god idé
at tilgive hinanden, og at man ikke ma sla andre mennesker ihjel, stjele og
rane til sig. Og frem for alt fortalte han, at deden ikke er enden pa alt.

Vikingerne i Sverige syntes, det lod speendende. De taenkte leenge over
det, Ansgar fortalte. Og nogle af dem lod sig debe. Ansgar fik ogsé lov til at
bygge en kirke.

En kirke er en bygning. Men i kirken var der ofte mange billeder og her
hang ogsa trosbekendelsen og Fader vor.

— Opgaven gar ud pa at skrive de ord ind i Fader vor, som mangler. Det
bogstav, bornene far, er I.



Fader |
du som er i
Helliget _ dit navn.
dit rige.
Ske din vilje som i himlen, sd og pa
Givosi___vortdaglige
og forlad os vor skyld,
som og vi forlader _____ skyldnere,
ogled ___ikkei fristelse,
____frels os fra det onde.

Amen.

Manglende ord: vor, himlen, blive/vorde, komme, jorden, dag, bred,
vore, os, fri/frels.

Post 8: Ogsa helgener har brug for venner

Til slut kaldte kejseren Ansgar tilbage, og i 831 blev han biskop i et nyt
bispedemme. Det var Hamborg. Der byggede Ansgar et kloster og en kirke.
Pa sine mange rejser som biskop megdte han ogsa en dreng, som hed ... Oh!
Det har jeg glemt. Men i hvert fald blev de rigtig gode venner, og senere
skrev han Ansgars liv ned til os alle. Han havde et svaert navn; men I far
bogstaverne, og jeg tror nok, I kan finde ud af at laegge det rigtige navn
sammen.

Giv dem bogstaverne i navnet RIMBERT.

Derefter far de deres sidste bogstav I og skal nu finde frem til det ord, de
kan danne med alle bogstaver, som de har faet (Lgsningen er VIKINGER).



Arbejdsark Orienteringslgb

- Klip et szt bogstaver ud til hvert hold (kopiér
dette ark i samme antal som antal hold). Husk at
fordele bogstaverne ud pa posterne. Grupperne
far udleveret disse bogstaver, ndr de har lgst po-
stens opgave.

7 N\
A\ 74
74 A\
A\ /4
74 A\
N /4
7 N\
N\ 74
7 A\
A\ 74
\
/, N\ \\ //
74 A\
A\ 74
N 74
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 1

- Klip de store bogstaver ud. Lim dem evt. pa
karton. Husk at holde lgsningen hemmelig.
Nar bgrnene har lgst opgaven, far de udleveret
bogstavet "V”.

Post 1: Ansgar som munk.

Nar eleverne kommer frem til posten, forteller en voksen lidt om klosterlivet
og munkene.

Ansgar var munk, benediktinermunk. Munk er den almindelige betegnelse
for en mand, der bor i et kloster. Kloster betyder bare "aflukket rum”. Hvis kvin-
der lever i et kloster, kalder man dem for nonner.

En af de allerforste munke var den hellige Benedikt, som levede omkring ar
480. Forst boede han alene i en grotte; men sa kom der flere og flere til og ville
leve sammen med ham og leve som han. De ville have, at Benedikt skulle vare

deres abbed, dvs. deres leder.

Sa skrev Benedikt nogle regler, hvori han fastlagde, hvordan munkene skulle
leve sammen. Han ville, at klosterets dage skulle veere delt mellem ben, arbej-
de og hvile. Derfor var hans motto eller valgsprog: Bed og arbejd! Og efter dette
valgsprog har tusindvis af kvinder og mend levet.

Ogsa Ansgar var en af dem, da han blev munk i klosteret. Munkene var dyg-
tige til at tage sig af syge. De var meget leerde, for de kunne skrive og leese, og de
underviste tit born i deres klostre, ligesom Ansgar, som jo kom til klosteret, efter
at hans mor var ded.

+ Deltagerne skal finde ud af navnet pa det kloster, Ansgar
kom til som ung (Corbie). Leeg de seks bogstaver i en bunke,
som bgrnene skal leegge sammen til at danne navnet pa det
kloster, Ansgar kom til som ung.
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 2

- Postens opgave er et spgrgsmal. Nar bgrnene
har lgst opgaven, far de udleveret bostavet "K”.

Post 2: Ansgar kommer til Danmark

[ 826 blev den danske kong Harald Klak dgbt i Mainz. Derefter bad han Fran-
kerrigets kejser og biskoppen om hjelp. Harald ville tage en preest med hjem til
Danmark. Men der var nu ikke mange, der ville med. De fleste var bange for at
rejse nordpa. Vikingerne havde et frygteligt ry som farlige og grusomme ban-
ditter. Men da ingen ville folges med Harald Klak, spurgte man Ansgar, og han
sagde, at han var parat til at rejse til Danmark.

» Opgave: Hvad hed den konge eller kejser, Harald Klak bad
om hjelp?
(Svaret er Ludvig den Fromme. Du kan eventuelt hjalpe lidt pa vej ved at det
var Frankerrigets kejser, og at han var segn af Karl den Store.)

Nar opgaven er lgst far de bogstavet K.
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 3

- Postens opgave er at samle en lommelygte,
som er blevet skilt ad. Nar bgrnene har lgst
opgaven, far de udleveret bostavet "R”.

Post 3: Ansgar forsgger at vinde vikingerne for den kristne tro

Ansgar kom for at dele sin kristne tro med nordboerne. Det var hans opgave
og dybeste gnske. I Bibelen kaldes troen for “en lygte for vor fod”.

+ Opgave: Gruppen skal samle en lommelygte, som kan lyse.

S1119

Dine ord
er en lygte for min fod,
et lys pa min sti.
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 4

- Postens opgave er at dekorere et bloklys. Nar
bgrnene har lgst opgaven, far de udleveret
bostavet "N”.

Post 4: Ansgar fik kostbare gaver med hjem

For Ansgar rejste sammen med Harald Klak til Danmark, gav kejseren ham
gaver til det nye liv nordpa. Hvad var det mon for gaver? Det var kostbare vokslys
og baegere, skrin, dragter og fin vin.

+ Opgave: Dekorér et lys med servietafklip.

Materialer: et hvidt bloklys; servietter med motiver; en saks, en ske; et teendt
lys.

Klip servietmotivet ud med en saks. Fjern de inderste lag af servietten, til der
kun er det tynde lag med motivet tilbage. Laeg servietten hen over lyset der, hvor

det skal sidde.

Varm indersiden af skeen over et teendt lys, men hold ikke skeen for taet pa
lyset, da den ellers bliver sort.

Stryg med bagsiden af den varme ske mod lyset og hen over hele servietten,
ind til stearinen begynder at kunne ses igennem servietten. Gentag dette flere
gange. Derefter er lyset faerdigdekoreret.
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 5

- I denne post skal bgrnene svare rigtigt pa et
sporgsmal og derefter ramme en spand. Nar
bgrnene har lgst opgaven, far de udleveret
bostavet "G”.

Post 5: Ansgar rejser videre til Sverige

Ansgar levede fire ar hos danskerne; men de var ikke szrlig glade for munken
med det seere budskab. Alt det, han praedikede, havde de svart ved at forsta. Og
sa blev deres konge ogsa afsat; men Ansgar blev alligevel i Danmark.

I 830 drog Ansgar videre til Sverige. Det var der ingen andre der turde; men
kejseren havde brug for én, som var klar til at rejse endnu leengere nordpa.

Men fgr han kom frem til byen, mistede han alt. Han sprang fra skibet, da
vikingerne kastede alle hans bgger og sager over bord. Til fods og uden noget

kom Ansgar sa frem til ...

» Oghvad hed sa byen i Sverige?
(Svaret er Birka)
De, der ikke kunne lide Ansgar, kastede mudder pa ham.
» Opgaven gar nu ud pa, at deltagerne skal prgve at ramme en

kasse eller spand pa en afstand af 4-5 meter. Hver deltager
har tre forsag.

o
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 6

- Ubemandet post. En klar plastpose placeres
et sted pa ruten. [ posen er der en kuvert til
hvert hold, og kuverten indeholder et opga-
veark og en seddel med bogstavet E. Kopier
opgaven herunder til hvert hold.

Post 6: Find navne og ord fra Ansgars liv

— Kan du finde mindst fem navne fra Ansgars og vikingernes tid? De kan sta fra
hgjre til venstre, og pa kryds og tveers.

H|(O|L |[I [M|K|F |R|A|N|K]|E [R|R|I |G|E |K|R|P
E(W|VIR|IN|K|£|F|A|DIK|T [M|A|I |[N|z |A]|I |G
DIN|O|s|c |G|z |H|Z|H|L |R|[C|O|R |V |E |Y [M]I
E|(G|L|O]|I |[U|X|O|L |K|A]|T |[C|S |[A|W|[G|H|B |N
B|QI|E|VIR|T|N[R|[C|O|K|R [P |[A]|A]|Q|M|S [E |I
Y|E|D|c|O|R|B|I |E|E|[R|T|A|N|S |[G|A|R|R[K
W|U([R|G|H|K|J |[K|U|£|O|P |A|L |D|F |L |[K]|T |I
L|I ([U|Y|D|R|T|N|A]|P|O]|P [P |O|D|W]|S |A|L |V
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 7

- Postens opgave er finde de manglende ord
ind i Faver vor. Nar bgrnene har lgst opgaven,
far de udleveret bostavet "I”.

Post 7: Hvad troede Ansgar egentlig pa?

I Birka byggede Ansgar en kirke. Og han fortalte vikingerne der - ligesom han
allerede havde gjort det i Danmark - om Gud og hans sgn Jesus. Han fortalte, at
kaerligheden overvinder alt, ogsa had, at det er en rigtig god idé at tilgive hinan-
den, og at man ikke ma sla andre mennesker ihjel, stjele og rane til sig. Og frem
for alt fortalte han, at deden ikke er enden pa alt.

Vikingerne i Sverige syntes, det lod spaendende. De taenkte leenge over det,
Ansgar fortalte. Og nogle af dem lod sig debe. Ansgar fik ogsa lov til at bygge en
kirke.

En kirke er en bygning. Men i kirken var der ofte mange billeder og her hang
ogsa trosbekendelsen og Fader vor.

» Skriv de ord ind i Fader vor, som mangler.

Fader |

du som eri

Helliget dit navn.
dit rige.

Ske din vilje som i himlen, si og pa

Givosi___ vortdaglige

og forlad os vor skyld,

som og vi forlader _____ skyldnere,
ogled __ ikkei fristelse,

men ______ os fra det onde.

Amen.
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Arbejdsark Orienteringslgb Post 8

- Klip de store bogstaver ud. Lim dem evt. pa
karton. Husk at holde lgsningen hemmelig.
Naér bgrnene har lgst opgaven, far de udleveret
det sidste bogstav, som er et ”I".

Post 8: Ogsa helgener har brug for venner

Til slut kaldte kejseren Ansgar tilbage, og i 831 blev han biskop i et nyt bispe-
demme. Det var Hamborg. Der byggede Ansgar et kloster og en kirke.

Pa sine mange rejser som biskop medte han ogsa en dreng, som hed ... Oh!
Det har jeg glemt.

Men i hvert fald blev de rigtig gode venner, og senere skrev han Ansgars liv
ned til os alle. Han havde et sveert navn; men I far bogstaverne, og jeg tror nok, I
kan finde ud af at laegge det rigtige navn sammen. (Giv dem bogstaverne i navnet
Rimbert).

BRRTEIM
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13 GPS-skattejagt

Leeringsmal

# atkombinere en faglig aktivitet (repetition) med bevee-
gelse

Materialer

# Til at seette skattejagten op skal du have smartphone
med internetadgang.

# Eleverne skal bruge smartphone eller tablets med in-
ternetadgang under lgbet. Du kan evt. dele dem op i
grupper, hvor der mindst er én smartphone.

En GPS-skattejagt foregir udenfor. Aktiviteten kan bruges flere gange
i undervisningsforlgb. Valg da et underemne for hver skattejagt og brug
5-10 spgrgsmal pr. gang.

Baggrund

Woop App er en gratis app, der gor
det nemt at kombinere en faglig akti-
vitet med bevagelse. App’en er udvik-
let af Spejderne. Du kan downloade
app’en fra App store eller Google Play
store, og nar du har oprettet dig som
bruger er du klar til at sztte din forste
GPS-skattejagt op. Det er utroligt nemt
og hurtigt. Det er en slags orienterings-

N 55°42'28"
E 9°31'54"

lgb med virtuelle poster, der kan findes & O A
med app’en via telefonens gps. ——

Man laegger et multiple-choice A\
sporgsmal i hver post med 3 svarmulig- 3 /
heder. Hvis eleverne svarer forkert, skal LIS
de ventei 15 sekunder for de ma svare JAGT BOMBE
igen. Forst nir de har svaret rigtigt,
kommer naeste post frem pa skaermen.




Forberedelse

Nér du skal planlaegge skattejagten, skal du selv ga turen med din telefon
i handen.

Download Woop-app til din egen smartphone. Du logger dig enten ind
via facebook eller ved at oprette en bruger (Eleverne kan blot gi ind som
geest, nar de skal deltage i jagten).

G4 ud i det udendgrsareal, hvor du vil leegge skattejagten. I Woop-app
skal du veelge "Jagt” og opret ny jagt. Ga ruten og leeg poster undervejs.
Nar du kommer til et sted, hvor du vil have en post, trykker du det ind pa
telefonen. Du kan evt. laegge ruten ud hurtigt og skrive lidt tilfeeldigt og sa
forst bagefter redigere, nar du sidder indenfor i varmen. Laeg et sporgsmal
i hver post. Du kan valge sporgsmal fra udvalget nedenfor eller lave dine
egne selv.

Gem din jagt med et navn, som kan genkendes, nar dine elever skal finde
den.

Selve lgbet

Nar eleverne skal i gang med lgbet skal de have én smartphone pr. grup-
pe og den ma ikke veere taet pa at lgbe tor for strgm. Eleverne skal downloa-
de Woop-app. De kan spille med som gaest og behgver altsa ikke at oprette
konto eller logge ind med Facebook (det gor man kun, nar man skal oprette
en skattejagt).

Eleverne gar ind pad JAGT og sgger en jagt i naerheden og finder din frem.
Det viser dem hen til START. Det er en god idé at alle finder START-positio-
nen sammen men venter med at starte lgbet. Derfra kan du sende grupper-
ne ud med 2-3 minutters intervaller. Nar de sendes ud, trykker eleverne pa
"start”, og sa begynder taellingen.

Variation

En god ide er ogsa at lade eleverne selv lave spargsmal og leegge en rute
ud, som de andre elever sa skal gi. P4 den made kan man f4 mange ruter,
som kan bruges, nar der lige er brug for et fagligt break med bevagelse.

Vindere og trgstepremier

Nér alle hold er igennem, kan man se en oversigt over hvordan de for-
skellige hold har klaret sig. Vinderen er det hold, der har klaret sig igennem



pa kortest tid. Du kan overveje at have en 2. plads og kare dem, der har
klaret det med feerrest skridt (meter), for det viser, at de har giet ruten
mest preaecist.

Du bgr ogsa have en eller to "trgstepreemier” liggende i reserve. Erfarin-
gen viser, at der kan ga noget galt undervejs, sd et hold "hopper af app’en”
uden at de kan gore for det. Det kan skyldes darlig netforbindelse eller at
telefonens batteri er lavt. Disse hold kan miste deres indsats fgr de kommer
i mal og deres resultater bliver derved ikke registreret.

Sporgsmadl til en GPS-skattejag om Ansgar

Velg 5-10 sporgsmal til hver skattejagt, du vil lave. (x) angiver, at det
er det korrekte svar. Det skal du angive, nar du seetter skattejagten op pa
Woop-app.

Om Ansgars liv
1. Hvad skete der, da Ansgar var en lille dreng pa fem ar?

» Hans far dade.
» Hans mor dgde. (x)

> Han kom til at bo pd kongens slot.

2. Hvor kom drengen Ansgar til at bo efter hans mor dgde?

¥

Ved munkene i klosteret Corbie ved Somme floden. (x)

¥

Ved munkene i klosteret Turholt.

2

Ved munkene i klosteret Corvey ved Weserfloden.

3. Ansgar lerte meget i klosteret, bl.a.

> Hvordan man opererer syge
»  Hvordan man bager brad og brygger gl (x)

+ Hvordan man smeder sveerd.



4. Ansgar var en

v

From dreng, som holdt mest af at sidde i kirken.
+ Dreng, som altid sov over sig.

> En dreng, der var fuld af ballade og skeeg. (x)

5. Dahan blev zldre, flyttede Ansgar

¥

Til klosteret Corvey ved Weserfloden (x)

v

Til et benediktinerkloster i England

» Til Nursia, hvor det forste benediktinerkloster ligger.

6. Lederen af et kloster hedder

Preest

+

¥

Hovding
> Abbed (x)

7. 1Birka i Sverige fik Ansgar lov til

> at bygge en markedsplads
» at danse pa torvet.

> at forteelle om sin tro, debe vikingerne og bygge den
farste kirke. (x)

8. Ansgar kunne ikke blive i Birka, fordi

> Han skulle veere leder af sit gamle kloster Corvey ved
Weserfloden

> Han skulle pa pilgrimsrejse til Det hellige Land.

> Kejseren sendte ham til Hamborg hvor han skulle veere
biskop. (x)

9. Ansgar og Rimbert blev rigtig gode venner og

> De brugte hver dag tid pa at lgbe en tur.



» De snakkede dagen igennem, mens de lavede mad sammen.

> Rimbert skrev alt ned, hvad vi ved om Ansgars liv. (x)

10. En klostercelle er

» Faengslet i et kloster, hvor munkene speerres ind.
> Der, hvor munkene laser veerdifulde genstande ind

+  Munkens ellers nonnens soveverelse. (x)

11. Hvornar blev Hamborg overfaldet af vikingerne?

+ Detvari845. (x)
+ Jeg tror, det var 760.
> Helt sikkert 950.

12. Hamborg gik op i flammer i 845.

> Ansgar dede i flammerne.

> Ansgar flygtede med de andre munke til Bremen. (x)

+ Ansgar tog tilbage til Birka.

13. Ansgar dede

+ Den 3. februar 865. (x)
+ Den 20. februar 864.
+ Den 1.11. 870.



Om klosterlivet og livet i middelalderen

1.

v

+

+

¥

¥

4.
>
>

2

I middelalderen blev man regnet som barn ...
Indtil man var 15, og sd skulle man arbejde sammen
med de voksne.

Indtil man var 7 ar gammel, og sa begyndte livets al-
vor, med pligter og arbejde. (x)

Indtil man var 10 ar gammel og kunne lege, som man
havde lyst til.

. Hvad betyder ordet "bredfade”?

Det betyder, at alle skulle give noget bred til en fattig
tigger.

Det betyder, at kongen fik det forste bred, bageren
bagte om morgenen.

Det betyder, at skaffe mad nok, sd man ikke sulter eller

dar. (x)

. Fandtes der szrligt tgj til bern i middelalderen?

Nej, bern havde det samme tgj pa som voksne, bare i
mindre stgrrelser. (x)

Naturligvis, for bgrn legede og skulle ikke have ar-
bejdstgj.

Ja, bern var tit syge og dede, derfor fik de smukt tgj
pa, ofte med sma klokker, som skulle fordrive de onde
onder.

De born, der blev undervist i klostrene, flyttede ind, nar de var

10 ar, og sa blev de boende i klosteret.
Ombkring 7 ar, og sa boede de i klosteret. (x)

5 ar og det var kun de rige familiers bern.



5. Omkring 800 tallet opfandt munkene i Corbieklosteret et slags alfa-
bet, som er forgeenger til vore bogstaver. Hvad hedder det?

+  Corbie-alfabetet.
+ Futhark.

+ De karolingiske minuskler. (x)

6. Pa hvilket sprog foregik undervisningen i klostrene?

+ Palandets eget sprog (frankisk, saksisk eller danernes
sprog).

+ P4 fransk, som var overklassens sprog.

+ P& latin, som var de dannede menneskers sprog. (x)

7. Da Ansgar blev undervist af munkene, havde han

¥

Et haefte og en blyant liggende pa bordet.
+ En vokstavle og en griffel til at skrive med. (x)

> En fjer, bleek og pergament til at lave notater.

8. Hvad hed lederen af et kloster dengang?

> Abbed (hvis det var en mand) og abedisse (hvis det var
en kvinde). (x)

+ Abbed (der fandtes dengang kun mandlige ledere).

> Inspektor (ligesom en skoleinspektor).



Om vikingerne

1. Hvad betyder ordet vikinger?
> Det betyder, at vedkommende boede i Norge eller pa

Island.

> Vikingerne levede i Skandinavien fra 800-1100 og or-
det betyder noget i retning af sgrgver. (x)

»  Vikinger betyder en, som bor i en vig og som passer sit
kvaeg.

2. Vikingerne havde mange slags guder og den gverste hed

+ Tor, fordi han var tordenguden og havde sin egen vogn.
> Odin, som red pa sin hest Slejpner. (x)

> Nej, det var Frej og Freja, fordi det var tvillinger og
bade mand og kvinde.

3. Kun fa dannede vikinger kunne skrive runer. Hvad er navnet pa vi-

kingernes alfabet?

+ Det hed runark, efter bogstavernes navn "runerne”.

Det kaldes bare for runernes alfabet.

v

¥

Det kaldes futhark efter de forste seks bogstaver. (x)

4. Vikingerne havde to skibstyper. Hvad kaldtes de?
+ Deres krigsskibe, som de kaldte for schalupper og han-
delsskibe, som kaldtes for en jolle.
+ Langskibe og robade.

» Drager og knarrer. (x)



5. Vikingerne var utrolig dygtige til at bygge bade. Deres langskibe...

<+

var ikke sd hurtige som vores sejlbade i dag.

+ var maske hurtige dengang, men langsomme i forhold
tili dag.

+  Var lige sd hurtige som de moderne sejlbade i dag. (x)

6. Vikingerne orienterede sig

¥

Ved at kigge efter fyrtarne.
» Ved at brug solen, stjernerne og en pejleskive. (x)

> Ved kun at sejle langs kendte kyster

7. Hvad er det leengste, vikingerne kom pa deres rejser?

> De kom helt til Nordafrika, Asien (Rusland) og helt til
Grgnland og Nordamerika. (x)
> De ndede kun til England.

> De sejlede langs Volgafloden helt hen til Rusland.

Om vikingernes hverdag
1. Hvad spiste vikingerne til dagligt?
+ Mest gred og sa jagtede de vildsvin.

+ De fiskede og spiste torfisk.

> De spiste i gode tider to gange om dagen, mest gragd,
ked fra husdyr, frugter, grontsager og fisk. (x)

2. Huvilket mgbel tog vikingerne med pa deres togter?

¥

Intet. Alt de havde brug for, var pa skibene.

» Kister, til tgj og viben og til at sidde p&, mens de roede.

(x)

» En slagbeenk til at sove pal!



3. Enfibulaer
> En slags sikkerhedsnal, hvormed man holdt tgjet sam-
men. (x)
> En bog med fabler og eventyrlige historier.

> Et musikinstrument, som blev spillet til fest.

4. Pyntede vikingerne sig og gik de gerne med smykker?

> Ja, men kun kvinderne.
> Ja, bade mend og kvinder (x)
+ Nej, de var ligeglade med pynt.

5. Den arabiske kgbmand Ahmed at-Tartuschi, som besggte Hedeby
omkring 900, fortalte
» At vikingerne var et rat og drikfeeldigt folkefeerd.
» At bade mand og kvinder brugte sminke. (x)

+ Atvikingerne var et fattigt og farligt folkefaerd.

6. Hvilket navn gav man de frygtede vikingekrigere, som var hgvdin-
gens livvagter?
> Hevdingekrigere
»  Stridsgksekaempere

+ Bersarkere. (x)

7. Vikingernes hjelme havde

+ Ethorn pé hver side.
+ Ingen horn. (x)

> De havde et horn midtpa, hvis det var en meegtig kri-
ger eller hgvding.



8. Vikingerne elskede deres sveerd og derfor

+ Fik sveerdene et navn, fx. "Odins flamme”. (x)
+ Gik de aldrig rundt med det.

» Hang sveerdet altid pa veeggen i langhuset.

9. Var vikingerne mere grusomme end andre krigere?

» Ja, for de var overnaturligt sterke!
> Nej. Sikkert ikke veerre end andre krigere. (x)

+ Nej, de var virkelig heflige og hensynsfulde.

10. Hedeby var

+ en kendt ferieby i Syden
+ envigtig havneby og handelsboplads i vikingetiden (x)
+ en ubetydelig landsby pa Ansgars tid.

11.1 Hedeby kunne man kebe treelle. Hvad var det?

> Traekdyr, der skulle treekke store laster.
»  Pramdragere, der skulle hive skibe ind i havnene.

»  Ufrie mennesker, der var ejet af andre mennesker. (x)

12.1826 blev en dansk konge dgbt. Hans navn var

» Harald Klak og han blev dgbt i Frankerriget. (x)
+ Harald Blatand og han rejste sa Jellingstenen.

+ Det var Kong Bjern fra Birka.

13. Aret 835 er kendt som

»  Starten pa vikingernes plyndringer i hele Europa (x).
»  Starten pa kristendommens udbredelse i Norden.

> Begyndelsen pa kongemagten i Danernes land.



14 Quiz & byt - Om munke,
nonner og klostre

Leeringsmadl

# at skabe rum for refleksion og samtale,

# at motivere eleverne ved hjelp af fysisk aktivitet og
god stimulering af samtale med flere forskellige kam-
merater pa kort tid,

# at knytte det leerte til bgrnenes erfaringsverden, sa de
nemmere kan forholde sig til historiske begivenheder
og se dem i forhold til deres eget liv.

Opgaveforklaring til leereren

Der er brug for plads, sd deltagerne frit kan bevaege sigilokalet, et gang-
areal, en skolegard eller andet udeareal. Alle elever modtager et lamineret
kort med et spgrgsmal eller en pastand. Eleverne gar omkring hinanden
med hver deres kort, som holdes op i luften indtil de finder en partner.
Partner A laeser sit spgrgsmal/tanke op. Partner B giver sit bud p3, hvad
det betyder eller hvad han teenker om det. Er han enig eller uenig? Derefter
bytter de roller, s partner B laeser, og A svarer. Nar de er feerdige, bytter de
kort, siger farvel og finder en ny partner. Aktiviteten stoppes, nar leereren
vurderer, at alle har talt med et passende antal kammerater eller den afsatte
tid rinder ud.

Obs! De forberedte spgrgsmal har noget med Ansgar og klosterlivet at
gore, men ikke sadan, at deltagerne med det samme teenker pa det. Det skal
de helst ikke gare. Og sporgsmalene ma gerne veere provokerende.

Materialer

# Forbered de sma kort med pastande/sporgsmal ved at
klippe kopiarket i strimler (du kan evt. laminere det
forst). Husk at have nok spegrgsmal til alle. Brug de
sporgsmal, du kan lide eller som du synes passer til din
gruppe og lav eventuelt selv nogle flere.

# Stopur.



Hvad mener man med denne
talemade: Hun eller han har
breendt sit lys i begge ender.

Hvordan kan tro flytte bjerge?

Hvordan fgles det, hvis nogen
tager godt imod dig?

Hvordan fgles det, hvis nogen
griner af dig?

Kunne du forestille dig at bo i
et fremmed land, hvor alt er
anderledes end i Danmark?

Arbejdsark Quiz & byt spgrgsmal

- Klip disse forslag til spergsmal ud. Skriv evt.
flere selv pa de blanke felter.

Kunne du teenke dig at blive
missionzer og fortxlle andre
om din tro?

Hvad er en missionaser for

noget?

Er der noget, du synes, du er
rigtig god til? Hvad er det?

Tror du, Gud kan give et men-
neske en speciel opgave?

Hvornar er man en lyseslukker?
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Arbejdsark

Er du enig i dette: Det er skidt,
nar andre bestemmer over ens
liv. Hvorfor eller hvorfor ikke?

Har du haft en drgm om noget,
som bagefter skete?

Har du dregmt noget, som du
synes var en advarsel?

Har du haft en drgm, som
skreemte dig?

Har du nogensinde haft en
drgm, som trgstede dig og
gjorde dig glad?

Har du prgvet at veaere sgsyg?
Hvad skete der?

Kunne du godt tenke dig at
leve helt alene? Hvorfor?

Har du en helt speciel opgave i
verden, som ingen anden har?

Har du prgvet at skulle sige far-
vel til en rigtig god ven, som du
ikke skulle se i lang tid?

Hvordan far man venner?

Er det vigtigt, at man har
samme tro?
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Arbejdsark

Hvad tror du er godt ved at
veere pa kostskole?

Ferdigggr denne seetning:
Munke har mange opgaver,
bl.a. ....

Har du nbgensinde fortalt
andre, at du tror eller ikke tror
pa Gud?

Er det lige meget, hvad man
tror pa — eller hvad?

Feerdigger denne saetning:
Jeg synes, klostre er ...

Tror du, at man kan forudse sin
fremtid?

Er du nogensinde flyttet til et
andet land eller en anden by?
Hvordan var det?

Har du prgvet at miste en ven?
Hvad skete der?
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15 Lav dit eget stiftelses-
dokument

Leeringsmadl

# at eleven tilegner sig viden om middelalderkulturen og
dens skikke, bl.a. middelalderlige dokumenters opbyg-
ning,

% at eleven tilegner sig kreative feerdigheder ved at lave
sit eget pergament og udvikler sine sproglige feerdig-
heder ved at prove at formulere en middelalderlig skri-
velse.

Materialer

# en kop kold kaffe
store ark hvidt papir
gamle aviser
malerpensel

tusch eller farvekridt
band

saks

#o% % % % % %

stearinlys

Opgaveforklaring til leereren

Eleverne arbejder sammen to og to. Lav en kop steerk kaffe per deltager,
gerne pulverkaffe. Kaffen skal afkgles til stuetemperatur. Eleverne tager
hver et stykke papir og krgller det hardt sammen til en lille bold. Derefter
folder de papiret ud igen.

Leeg i mellemtiden aviser ud for at beskytte underlaget og mal det krgl-
lede papir med kold kaffe.

Eleverne ma gerne smide lidt ekstra kaffepulver pa papiret, sa der dan-
nes nogle "gamle mugne” pletter.



Teend derefter ovnen pa lavest mulige temperatur, og laeg papiret ind i
den, si det kan tarre. Det tager ca. 30 minutter. (Alternativt kan I vente en
dag og lade det luftterre. Mens I venter, kan eleverne forberede en tekst,
som de vil skrive pa papiret.)

Nér papiret er tort, kan du folde en lille kant (ca. 1 cm bred) hele vejen
rundt, og sa rive det over langs denne fold si den yderste kant af arket er
revet af og flosset.

Nu har du lavet nogle gamle og krgllede stykker pergamentpapir, og du
er klar til at skrive dit brev. Skriv et stiftelsesdokument — fx. at den tyske
kejser Ludvig den Fromme sender munken Ansgar med Harald Klak til Da-
nernes rige. Alt imens papiret i ovnen torres kan du skrive det fgrste udkast
som prgve pa et andet stykke papir.

Siden Romerriget blev dokumenter skrevet efter et bestemt skema. Ele-
verne behgver ikke overholde det til punkt og prikke, men bgr dog have
folgende punkter med:

» pakaldelse af Guds hjzlp

» afsenderens navn

> modtager af brevet

» grunden til, at man skriver dokumentet. Hvad er for-
malet?

+ afsenderen erklerer noget som retsgyldigt.

+ vidner neevnes, som dokumenterer, at dokumentet er
retskraftigt.

» afslut med en underskrift, dato og lovprisning af Gud.



Nar du har tegnet og skrevet dit brev, ruller du det sammen til en rulle.
Bind et band om, og dryp evt. lidt stearin pd samlingen af papiret, sa det

ikke abner sig.

Det fiktive dokument herunder tjener bare til eksempel pa et sidant
dokument:

Ved den barmhjertige Guds hjelp

Jeg, den @rveerdige abbed Thibauld fra klosteret Corvey ved
Weserfloden i Saksernes land,

hilser og arer

den hgijt @rede konge Harald Klak, vor broder i Kristus, konge
af Jylland i Danernes Rige,

og beder Dem om at tage vor elskede broder Ansgar med til
Danernes Rige, sd det kristne budskab kan hgres i Det hgje
Nord. Lad vor elskede broder Ansgar fa lov til at grundlegge
et kloster og undervise drengebgrn i vor hellige tro, s troens
lys ma oplyse mgrket i menneskenes hjerter.

Hermed erklerer og besegler jeg dette som aftalt mellem
danernes vardige og kristne konge Harald Klak, frankernes
hgijt @rede konge Ludvig den fromme og mig, den hgjt @rede
Abbed Thibauld fra klosteret Corvey i Saksernes land, at vor
broder Ansgar bliver den ansvarlige for det nye kloster i Ha-
ralds Rige.

Vor hgjt @rede konge Ludvig den Fromme, hersker over Fran-

kerriget, er mit vidne, at broder Ansgar har fuldmagt til at
grundlaegge et kloster i Kong Harald land.

Givet den 24. april 827
Abbed Thibauld af klosteret Corvey ved Weserfloden

Lovet og priset vaere Gud i al evighed.



16 Evaluerende Quiz - ogsa
som kahoot

Leeringsmadl

# at eleverne genopfrisker deres viden om Ansgar og
vikingetiden og leerer at forklare, hvad de svaere ord
betyder.

Materialer

Papir, blyant, stopur, skotgjsaeske el.lign. og et print af spgrgsmalene i
arbejdsarket og evt. ogsd af arket med hints, hvis du vil gore det lettere.

Opgaveforklaring for leereren

Du har brug for plads, hvorfor gvelsen bedst udferes i et gangareal, en
skolegard eller andet udeareal.

Del eleverne i grupper. Hver gruppe fér tildelt en base i et afgreenset gvel-
sesareal. Du har pa forhdnd printet en raekke spgrgsmal omkring Ansgar og
hans tid pa papirsedler. Brug spgrgsmalene i arbejdsarket pa felgende sider
eller lav dine egne. Alternativt kan I tage quiz’en pa Kahoot (se nedenfor).

Du stiller dig i midten af gvelsesarealet. En elev fra hver gruppe henter
nu et spgrgsmal hos dig. Derefter lgber eleverne tilbage til deres baser, hvor
de sammen med resten af gruppen finder frem til svaret pa spgrgsmalet. De
skriver svaret pa et stykke papir, som de afleverer i en kasse, der er placeret
i gvelsesarealet. Derefter lgber en ny elev fra gruppen ind og henter et nyt
sporgsmal hos dig. Opgaven gar ud pd at na flest mulige rigtige besvarelser
inden for en fastlagt tidsramme. Husk at teelle de forskellige gruppers be-
svarelser.

I arbejdsarket finder du en raekke spergsmal, der er lavet pa forhand
(facit kan du se herunder). Lav selv flere eller lav din helt egne, hvis du
foretraekker det.



Spgrgsmal og svar

1. Hvad betyder ordet abbed? En abbed er en leder af et kloster. Ordet

2. Hvad er det forste og det

sidste bogstav i det graeske
alfabet?

3. Hvornar blev Ansgar fodt?

4.1 skolerne laerte man
aritmetik. Hvad er det for

noget?

5. Hvad brugte man en bad-
stue til?

6. Hvilken opgave har en
biskop?

7. Efter sin mors dgd kom
Ansgar pa klosterskole. Hvad
hed byen?

8. Hvad betyder "brodfgde”?

9. Hvad er et "dyreor-
nament”?

10. Hvad er en "fibula”?

11. Forklar ordet "fuldbefa-
ren” med dine egne ord.

kommer fra det hebraiske Abba for fader,
fordi munkene kaldte deres leder for fader.

Alfa og omega. De to ord bruges ofte i be-
tydning af "Det vigtigste”

Han blev fgdt i 801.

Aritmetik er leeren om tal og regneregler,
dvs. hvordan man ganger eller traekker fra.

En badstue var et rum, der kunne varmes
kraftigt op, sa man kunne vaske sig over
det hele, og med masser af varmt vand.

Biskopperne har ansvar for et bispedgmme
(som deres omrade hed i gamle dage, og
stadig hedder det i den katolske kirke) eller
et stift (som det hedder nu i folkekirken).
Biskopperne star over praesterne og har
ansvar for dem. Biskopperne vier praester-
ne og sender dem ud til deres opgaver.

Byens hed Corbie.

Det betyder at skaffe mad nok, sd man ikke
sulter eller der.

Det er et smukt megnster eller tegning
inspireret af sammenslyngede fantasidyr,
som bl.a. blev brugt af vikingerne.

En fibula er en slags sikkerhedsnal.

Det betyder, at man er dygtig og erfaren pa
et omrade. Man bruger det tit om sgfart,
hvor det betyder, at man har erfaring fra
flere lange sorejser.



12. Hvad er et "harnisk”?

13. Hvad er et kloster?

14. Hvad kaldes munkens
rum i klosteret?

15. Hvilket sprog var kirke-
sprog pa Ansgars tid?

16. Hvem fik en medgift med
pa vejen?

17. Hvorfor kalder man Ans-
gar for en missionaer?

18. Til hvilket nyt kloster
blev Ansgar sendt i 8227

19. Hvad hedder den slags
vin, lavet af vand, honning
og krydderurter, som vikin-
gerne drak?

20. Hvornar byggede man
den fgrste kirke i Hedeby?

21. Hvem ma bere et "palli-
um”?

Det er en bryst- eller rygbeskyttelse lavet
af metal eller tykt leeder, som beskyttede
en kriger mod sveerdhug og pile.

Et kloster er et sted med sarlige regler,
hvor folk beder, arbejder og lever sammen.

Det kaldes en klostercelle.

Latin. Det var det sprog, man talte i Rom i
oldtiden. Senere blev det det sprog, danne-
de mennesker talte og skrev, og i mange ar
var det ogsa kirkens sprog. I dag bruges det
stadig i forskellige videnskaber, fx. i leege-
videnskaben.

Brudens forzeldre skulle ved brylluppet
give hende en medgift med - det vil sige en
pengegave, smykker eller andre kostbare
ting eller et hus, som brudeparret fik.

Fordi han drog til Danmark og Sverige for
at forteelle folk om sin tro i hdb om, at de
ogsa ville begynde at tro pa Jesus Kristus,
hans far og Helligdnden.

Ansgar blev sendt til klosteret Corvey ved
Weserfloden.

Den slags vin kaldes for mjad.

Det var i 849.

Et pallium er et bredt og hvidt uldband
med fem sorte kors. Det bliver baret rundt
om halsen og er et vaerdighedstegn som
kun paven og de gverste aerkebiskopper
har lov at bare.



22. Hvad er en pave og hvad
laver han?

23. Hvilket rige 13 syd for
den danske graense, hvor
Ansgar levede i kloster?

24. Hvilken dansk konge blev

debt i 8267

25. Hvad brugte vikingerne
en pejleskive til?

26. Ansgar blev biskop af
Hamborg, men hvad skete
der i 845?

27. Ansgar lerte ogsa reto-
rik. Hvad er det for noget?

28. Hvad betyder ordet
"treel”?

29. Hvilken dansk konge
besggte Ansgar pa vegne af
kong Ludvig den Tyske?

30. Hvor rejste Ansgar forst
hen? Til Danmark eller til
Sverige?

31. Hvornar og hvor dede
Ansgar?

32. Hvad hed Ansgars ven,
som skrev om hans liv?

Variation med hints

Paven er apostlen Peters efterfolger og
leder af den katolske kirke. Samtidig er han
ogsa biskop af Rom, dvs. gverste leder af
kirken i Rom.

Det var Frankerriget, hvor Karl den Store i
800 blev kronet til kejser.

Det var den danske konge Harald Klak.

At pejle betyder at finde retning til et
punkt. En pejleskive blev brugt til at finde
vej pa havet.

Hamborg og biskoppens borg blev gdelagt
af vikinger. Ansgar flygtede og fandt ly i
klosteret i Ramelsoh.

Retorik er laeren om, hvordan man holder
en tale, sa folk har lyst til at hore den, og
forstédr, hvad man siger og mener.

Det er et andet ord for slave. Det var ufrie
mennesker, som var ejet af andre menne-
sker.

I 850-851 besggte Ansgar kong Horik I.

826 rejste Ansgar for forste gang til Dan-
mark, og 830-31 rejste han til Birka i
Sverige.

Ansgar degde den 3. februar 865 i Bremen.

Rimbert.

For at hjelpe eleverne, som sikkert har svert ved at svare pa spgrgs-
malene, kan du valge at placere sma sedler med ord eller setninger, der



kan hjeelpe dem til at finde frem til de rigtige svar. Eleverne ma tage disse
sedler, hvis de ikke selv kan komme videre. Du kan evt. beslutte at det kun
giver halvt point, ndr man benytter sig af et hint. Forslag til hints finder du
i arbejdsarket.

Kahoot-variant

Du kan ogsa finde en kahoot med disse repetitionsspgrgsmal!

Se www.pastoralcentret.dk/ansgar eller ga direkte til Kahoot’en "Har du
styr pa alle ord” pa

https://play.kahoot.it/#/k/6fb3e055-d6ce-4164-b3d7-d13e201ce427

Linket ovenfor her er til leereren. Eleverne gar blot ind pa www.kahoot.it



http://www.pastoralcentret.dk/ansgar
http://www.kahoot.it

Arbejdsark Spgrgsmal til quiz

- Klip sporgsmalene ud.
Skriv evt. selv flere pa de blanke kort.

U

1. Hvad betyder ordet abbed?

5. Hvad brugte man
en badstue til?

U 2. Hvad er det fgrste og det U 6. Hvilken opgave

sidste bogstav i det graeske har en biskop?
alfabet?

B BI Efter sin mors dgd kom

3. Hvornar blev Ansgar fgdt? Ansgar péa klosterskole.
Hvad hed byen?

4. | skolerne lzerte man aritme- 8. Hvad betyder ”brgdfpde”?
tik. Hvad er det for noget?
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Arbejdsark

D- 9. Hvad er D 13. Hvad er et kloster?

et "dyreornament”?

U 10. Hvad er en "fibula”? U

14. Hvad kaldes munkens rum i

klosteret?
U- 11. Forklar ordet U
"fuldbefaren” 15. Hvilket sprog var kirkesprog
med dine egne ord. pa Ansgars tid?
12. Hvad er et "harnisk”? 16. Hvem fik en “medgift” med
pa vejen?
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Arbejdsark

D 17. Hvorfor kalder man

Ansgar for en missionaer?

18. Til hvilket nyt kloster
blev Ansgar sendt i 8227

19. Hvad hedder den
slags vin, lavet af vand,
honning og krydderurter,
som vikingerne drak?

20. Hvornar byggede
man den f@rste kirke i
Hedeby?

B 21. Hvem ma beere et ”palli-
um”?

U 22. Hvad er en pave og hvad
laver han?

U 23. Hvilket rige 1a syd for den
danske graense, hvor Ansgar

levede i kloster?

U

24. Hvilken dansk konge blev
dpbt i 8267
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Arbejdsark

D 25. Hvad brugte vikingerne
en pejleskive til?

U 26. Ansgar blev biskop af
Hamborg, men hvad skete

der i 8457

U 27. Ansgar lzerte ogsa reto-
rik. Hvad er det for noget?

D 28. Hvad betyder ordet
“treel”?

B 29. Hvilken dansk konge
bes@gte Ansgar pa vegne af

kong Ludvig den Tyske?

U 30. Hvor rejste Ansgar f@rst
hen? Til Danmark eller til
Sverige?

U 31. Hvornar og hvor dgde
Ansgar?

U 32. Hvad hed Ansgars ven,
som skrev om hans liv?

Kopiark til "Ansgar og de vilde vikinger” © Ansgarstiftelsens Forlag - Ma kopieres til undervisningsbrug






Arbejdsark Spgrgsmal til quiz

Ekstrakort til spgrgsmal du selv finder pa.
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Arbejdsark Hints til quiz

Forslag til hints, som du kan placere pa
vaeggen, hvis det skal gores nemmere for
eleverne at finde svar pa quiz’ens spergsmal.

Abbed
Alfa
Omega

801 var en vigtig dag for
en familie i Frankerriget.

Leeren om tal og regne-
regler.

Man kunne varme loka-

let kraftigt op og vaske sig
over det hele med masser
af varmt vand.

Han eller hun leder et
bispedgmme eller stift.

Han eller hun_vier
prasterne og sender dem
ud til deres opgaver.

Corbie

At skaffe mad nok, sa
man ikke sulter eller dgr.

Et smukt mgnster.

Tegning inspireret af sam-
menslyngede fantasidyr.

Sikkerhedsnadl.

Dygtig
Erfaren

Beskytter bryst- eller ryg

Lavet af metal eller tykt
leeder for at beskytte en kri-

ger mod sveerdhug og pile.

Et sted med seerlige regler.

Her beder, arbejder
og lever folk sammen.

Celle

Latin

Rom

Kirkens sprog

Pengegave, smykker eller
anc%regkostbare ting som

et hus
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Arbejdsark Hints til quiz

Forslag til hints, som du kan placere pa
vaeggen, hvis det skal gores nemmere for
eleverne at finde svar pa quiz’ens spergsmal.

Fortzlle folk om sin tro
Klosteret Corvey
ved Weserfloden

mjgd

Bredt og hvidt uldband
med fem sorte kors.

Det er et vardighedstegn
som kun paven og de
gverste arkebiskopper

har lov at bare.

Apostlen Peters
efterfglger

Leder af den
katolske kirke

biskop af Rom.
Frankerriget
Harald Klak.
Finde vej pd havet.
Vikingetogter

flygt

Klosteret i Ramelsoh.

hvordan man holder en
tale, s folk har lyst til at

hgre den, og forstar, hvad

man siger og mener.

slave

ufrie mennesker, som var
ejet af andre mennesker

Horik I.

820

830-31

Birka
Sverige.
Bremen

3. februar 865
Rimbert
Medbror

ven
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17 Skriv dit navn med runer

Laeringsmal

# at eleverne progver kraefter med at skrive runer, og

% at de fordyber sig i vikingetidens skrifttegn og finder
ud af deres eget navns betydning.

Materialer

# arbejdsark med runer
% arbejdsark med vikingenavne og deres betydninger,

% papir, farver, evt. internet.

Opgaveforklaring for leereren

Det gamle germanske ord "rlina” betyder "hvisken”, "rdd” og "hemmelig-
hed”. For vikingerne var runerne magiske tegn. Ansgar kom til et samfund,
hvor kun kongerne og hgvdingerne kunne laese runerne, men ikke resten af
samfundet.

I bibelsk tradition har navnet en serlig betydning. At kende en andens
navn betyder ogsa at kende den anden inderst inde.

Munke - og ogsa paver — velger et nyt navn, nar de indtreaeder i et klo-
ster. Nar foraeldre navngiver deres barn, gor de sig ofte mange tanker, eller
de har en bestemt tradition for at videregive navne i deres familie.

Eleverne finder betydningen af gamle vikingenavne frem og skriver
deres eget navn med runer.

Begynd med en brainstorming: Skriv pa tavlen "navne i vikingetiden”.
Eleverne kan ga frem og skrive alle de navne, de kommer i tanke om, pa
tavlen.

Droft sammen: Hvilke vikingenavne kender du? Hvilke navne bliver
brugt endnu? Kender du betydningen af nogle af navnene?

Bed eleverne om at finde ud af navnenes betydning (via nettet) eller Na-
tionalmuseets navneliste (se arbejdsarket).



Nogle af eleverne har gamle nordiske navne, andre har kristne eller helt
andre navne. Navne har ogsa betydning for os. Kender eleverne deres nav-
nes betydning? Hvorfor valgte deres foreldre disse navne? Hvad betyder
navnet?

Det er en skik, at nar nogen indtraeder i et kloster, far vedkommende et
nyt navn. Navnet har betydning for den, der baerer det.

Eleverne finder ud af, hvad deres navne betyder.

Derefter skriver de deres navn samt dets betydning med runer. Se over-
sigten over runealfabetet pa side 17 i elevbogen.

Videointroduktion

Filmen "Jellingstenen og runerne” pd 7% minut giver en glimrende
introduktion til, hvordan vikingerne skrev runer. Du kan eventuelt bruge
filmen som en optakt til denne opgave. Se link pa side 183.



Arbejdsark Skriv dit navn med runer

Skriv dit navn med runer. Du kan se rune-
alfabetet pa side 17 i elevbogen. Hvis du kan
finde ud af dit navns betydning, sa skriv ogsa
det med runer.

Prov at gore det kunstfaerdigt, si det ligner en
gammel indridsning pa tree eller pa sten.
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Arbejdsark Vikingenavne

Her kan du se nogle af de navne, vikingerne
brugte, og se, hvad de betgd. Listen er taget fra

Nationalmuseets hjemmeside.

Drengenavne

Arne: grn

Birger: vogter

Bjorn: bjorn

Bo: den bosatte

Erik: enehersker

Frode: vis og klog

Gisles: pryd

Gorm: den, der arer gud
Halfdan: den halvt danske
Harald: her og hersker
Knud: knude

Kare: med krollet har
Leif: efterkommer

Njal: keempe

Roar: bergmmelse og spyd
Rune: hemmelighed

Sten: sten

Skarde: med kloftet hage
Sune: sgn

Svend: fri mand, som er i en andens
tjeneste

Troels: Tors pil

Toke: Tor og hjelm
Torsten: Tor og sten
Trygve: palidelig

UIf: ulv

@dger: rigdom og spyd
lo\ge: mand der plgjer; stamfader

Pigenavne fra vikingetiden

Astrid: smuk, elsket
Bodil: bod og kamp
Frida: fred

Gertrud: spyd

Gro: at gro/vokse
Estrid: gud og smuk
Hilda: kamplysten
Gudrun: gud og rune
Gunbhild: kamp, strid
Helga: hellig

Inga: af guden Inge

Liv: af liv

Randi: skjold og helligdom
Signe: den, der sejrer
Sigrid: sejrende rytterske
Revna: ravn

Sif: hustru og brud
Tora: af guden Tor
Tove: due

Thyra: hjelpsom
Thurid: Tor og smuk
Yrsa: vild eller hunbjern
Ulfhild: ulv og kamp
Ase: gudinde
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18 Mal ligesom vikingerne

Laeringsmal

# at eleverne finder pa deres eget livsmotto
# at de skriver deres livsmotto pa en sten,

# at eleverne bliver treenet i finmotorisk arbejde, som
fremmer koncentrationen,

# at de blander deres farver i aggetempera ligesom
vikingerne.

Materialer

# Marksten (knytneevestgrrelse eller stgrre), tynde pens-
ler (storrelse nr. 3 og 4 eller storre, hvis stenen er stor),
vandoplgselige farveblyanter,

# Kopi af runealfabetet fra side 17 i elevbogen.

e

Udskrift af dyreornamenter (se arbejdsark).

# Find vikingemgnstre frem: Lan evt. en bog om vikinge-
motiver pa biblioteket eller gi pa nettet for at lade dig
inspirere eller lad eleverne selv sgge. Fx. giver en go-
ogle-sogning pa "fibulaer” eller ” vikingeornamenter”
mange brugbare hits. De mere ambitigse kan sgge pa
Nationalmuseets digitale samlinger: http://samlinger.
natmus.dk, hvor de fx. kan sgge pa nogle af de nogle-
ord, de har lert (dyreornamenter, fibula, viking, Jel-
ling osv.)

# Evt. ingredienser til fremstilling af temperamaling (se
opskrift nedenfor), hvis du vil fremstille maling med
eleverne.

Opgaveforklaring for leereren

Kig sammen med eleverne pa billeder af den store Jellingsten, som ogsa
er kendt som Danmarks dibsattest. Hvad kan de se? Hvad ved de om ste-
nen? Hvorfor bliver den kaldt "Danmarks Dabsattest”?

Den store Jellingsten udtrykker ligesom et motto. Drgft sammen, hvad
et motto er? Hvad kan et motto betyde for et menneske? Lad eleverne


http://samlinger.natmus.dk
http://samlinger.natmus.dk

teenke over, hvordan de vil udtrykke eller vise deres livs-motto, mens de
gar ud i naturen og finder en sten hver. Mens eleverne gir derude, kan de
samtale om deres livs motto eller gi hver for sig og teenke deres egne tanker.
Mottoet kan veere et enkelt ord, en satning eller et symbol. Men det skal
helst veere kort, for at det kan std pa stenene.

Stenene vaskes og torres. Mens stenene tgrrer, laver eleverne udkast
til teksten med runerne pa et stykke papir. Eleverne overvejer ogsd, hvilke
symboler de vil tegne pa deres sten.

Nar stenene er tgrre, tegner de deres rune-motto og motiver pa stenene
med farveblyanter eller farvekridt. Det er vigtigt at huske at male de lyse
farver for de morke farver, da disse ellers vil "grumse” de lyse farver til.

Med vandopleselige farveblyanter kan man tegne meget preecist og
bagefter oplgse farven med vand og pensel. Vandfarve har derudover den
fordel, at den kan vaskes af stenene, hvis man ikke er tilfreds med det for-
ste resultat. Du ber afpregve dine materialer af inden undervisningen for at
veere sikker pd at de virker efter hensigten.

Nedenfor er opskriften pa en maling, vikingerne selv brugte. Det kraever
et par indkeb; men til gengaeld er malingen meget holdbar bade ude og ind.
Du kan leese mere om malingen pa Ribe Vikingecenters glimrende materiale
"En vikingefest” pa deres hjemmeside her:

http://www.ribevikingecenter.dk/da/skoler/vikingeaktiviteter.aspx

Direkte link: http://ribevikingecenter.dk/media/49538/En_vikingefest.pdf

Fremstil din egen maling ligesom vikingerne

Malingen bestar af pigment (farvestof) og kan fas hos velassorterede
farvehandlere. Disse pigmenter kan eleverne ogsa selv lave ved at knuse et
farvestof, fx. kul, rust, okker eller mursten.

Lettilgeengelige farver i vikingetiden var hvid (kridt), sort (kul eller
sod), gul (okker, et naturligt jernholdigt farvepigment fra jord) og redbrun
(braendt okker eller rust). Fra udlandet kgbte man ogsa bla og gren; men der
findes kun fa sten med disse farver.

Farvestoffet knuses meget fint i en morter. Det skal veere lige s fint som
hvedemel, nar eleven er faerdig. — Det betyder, at der skal bruges knofedt og
muskelkraft for at fa et godt resultat. Veerd at vide: Kridt ma ikke knuses
sammen med olie, da olien "ader” den hvide farve.


http://www.ribevikingecenter.dk/da/skoler/vikingeaktiviteter.aspx
http://ribevikingecenter.dk/media/49538/En_vikingefest.pdf

Bindemiddel

Ud over farvepigmentet, som er selve farvestoffet i en maling, skal en
maling ogsa indeholde et bindemiddel. Bindemidlet giver malingen en god
konsistens og sikrer god vedhaftning til den overflade, man skal male pa.
Vikingerne brugte forskellige bindemidler og farver. I den folgende opskrift
pa aggetempera er bindemidlet et aeg. Aggetempera kan bruges bade til
papir/pap, tra, stof og keramik.

Fremstilling af maling
Du har brug for:

# 1 frisk =g

# Linolie (sd torrer det langsomt) eller linoliefernis (sa
torrer det hurtigere)

# Pigment (farvepulver)

&

Sma skale eller beholdere, som kan lukkes med lag.

# Rerepind.

Sddan ggres det

> Rer eeggehvide og blomme godt sammen i en skal.

+ Tilsaet ca. samme mangde linolie og % mangde vand,
og ror det hele sammen.

» Fordel nu aegge-olie-vand-massen i sma skale, og tilseet
de forskellige farvepulvere. Evt. skal der tilfgjes lidt
mere vand, hvis konsistensen er for tyk. Konsistensen
skal ligne maling. Hvis malingen tgrrer for hurtigt ud,
kan man altid tilsaette noget vand igen, efterhdnden
som man maler.

Vear opmarksom pa, at eeggetempera skal torre ude i solen, og det kan
tage flere dage, for farven ikke leengere smitter af. Maling, som bliver til-
overs, kan opbevares tildeekket i ca. en uge i koleskabet.

Opskriften er fra RibeVikingecenter www.ribevikingecenter.dk.



Arbejdsark Mal ligesom vikingerne

Her kan du se eksempler pa nogle vikinge-
menstre fra forskellige oldtidsfund. Lad dig
inspirere af mgnstrene nar du tegner dit eget
motiv.

@verst: Jellingbzegeret fra Jelling, Vikingetid. Foto John Lee. Nationalmuseets digitale samlinger. CC-
BY-SA.

Nederst: Den store runesten pa Jelling kirkegard. Indskriften siger "Kong Harald bed gere disse kumler
efter Gorm sin fader og efter Thyra sin moder - den Harald, som vandt sig hele Danmark og Norge og

gjorde danerne kristne.” Foto Roberto Fortuna. Nationalmuseets digitale samlinger. CC_BY_SA
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Arbejdsark Mal ligesom vikingerne

Her kan du se eksempler pa nogle vikinge-
menstre fra forskellige oldtidsfund. Lad dig
inspirere af mgnstrene nar du tegner dit eget

motiv.

Oseberg-ornamentik. Tegning af Lars Tangedal © 2016 Universitetsmuseet i Bergen CC BY-NC-ND 3.0
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19 Opdag en vikingeborg (skri-
veopgave)

Leeringsmadl

# at eleven bruger og udvikler sine digitale kompetencer,
i forbindelse med research og formidling,

# at eleven skriver en fantasitekst i en selvvalgt genre in-
den for fastlagte rammer,

# kendskab til videnskabelige/arkaeologiske metoder og
eksisterende formidling om oldtidsfund, bl.a. vikinge-
borge i det danske landskab,

% at eleven seetter sig ind i en videnskabelig metode for
arkaologisk udforskning samt at

% at eleven setter sig ind i, hvordan oldtidsfund bliver
opdaget, og hvordan vores nuvarende boszttelser lig-
ger i forhold til tidligere tiders.

Materialer

# Internet/computer/smartphones,

#% skriveredskaber.

Baggrund

Det sker utallige gange at oldtidsfund dukker op mere eller mindre "ved
et tilfeelde”, ndr en landmand plgjer sin mark og steder pa noget, eller ved
at amaterhistorikere undrer sig over et spgjst stednavn eller over et maerke-
ligt treek i landskabet. Bag mange af disse fund gemmer der sig speendende
historier om, hvordan nogle mennesker "tilfeeldigt” eller med en god sans
for opdagelse lidt efter lidt er kommet pa sporet af noget og sidenhen har
gjort en opdagelse, som viser sig at have stor vaerdi, fordi den hjeelper os til
at forsta datidens mennesker. I denne opgave skal du szette eleverne i gang
med at afdeekke en af disse interessante historier bag et fund.

Opgaveforklaring for leereren

Eleverne skal ved simpel informationssegning (Google, YouTube, bibli-



otek, eller hvad de ellers selv veelger) afdekke historien om et oldtidsfund.
Derefter skal de ud fra, hvad de har fundet, lave en spaendende reportage,
kort historie eller dramatisering.

De skal formidle enten

» hvordan et bestemt oldtidsfund er blevet opdaget, og
hvad opdagelsen betyder for vores viden om datiden
eller

+ digte en historie eller lave en fiktiv avisartikel, repor-
tage eller lignende om opdagelsen af et nyt fund (som
kan veere en ruin, eller nogle genstande, smykker eller
lignende), som kan sige noget om tiden, da Ansgar kom
til vikingernes land.

Du kan eventuelt dele eleverne op i grupper og lade dem konkurrere lidt
med hinanden. Konkurrencen kan fx. ga ud pa at berette om det mest speen-
dende fund eller formidle det pa den mest spaendende made.

De overvejelser, eleverne bar gore sig i opgavelgsningen inkluderer:

> Hvor i vores landskab kan oldtidsfund veere gemt?

+ Hvordan kan rester fra tidligere bosaettelser med tiden
blive glemt og forsvinde i landskabet?

+ Hvor meget ved vi egentlig med sikkerhed om, hvor

datidens bosettelser 13, og hvor kommer denne viden
fra?

» Hvad skal der til for at finde frem til nye arkaeologiske
fund?

» Hvordan arbejder arkaeologer og amatgrarkaeologer?

» Hvilke teknologier kan man inddrage i arbejdet med at
opdage oldtidsfund?

» Hvilke vaerktgjer vil de selv have med pa en felttur, hvis
de skal ud at finde noget?

Eleven kan fx. vaelge at skrive

+ idagbogsform, hvor vedkommende i korte, stikordsag-
tige saetninger skriver dag for dag om, hvordan han/
hun kommer pa sporet af sin opdagelse, eller

» som en nyhedsartikel eller en kort notits, som man vil-
le leese den i en avis eller hgre den i radio eller se den
pa TV.



Du kan selv velge, hvor mange spor du giver dem pa forhand. Det kan
du afpasse efter, hvor kvikke eleverne selv er, eller hvor meget viden, de
allerede har inden for feltet. Du kan hjezlpe dem pa vej ved at give dem
stikord som fx. "Trelleborg”, "Nonnebakken” eller "Borgring”. Ved en sim-
pel sggning pa Google vil nogle af disse sggeord fx. lede til den speendende
historie om, hvordan Borgring ved Kage blev opdaget blandt andet ved brug
af luftfotos, der afslgrede en ringformet forhgjelse i landskabet. Eleverne
kan ogsa prove at kigge i hjemmesiderne for de museer, der er naevnt bag-

erst i elevbogen.



20 Jellingstenene og overgangen
til kristendom

Leeringsmadl
#  at eleverne hgrer om vikingetidens samfund og fortzel-
linger
# at de beskeftiger sig med Jellingstenene, og
# at de horer noget om kristningen af Danmark

# at de leerer om figurer, symboler og farver i vikingeti-
den,

# at de ser, hvordan kristningen foregik over lang tid.

Materialer

# Billeder af Harald Blatands Jellingsten, og af Poppos
jernbyrd (fra Tamdrup kirke) vises pa storskerm,

& papir til at tegne en Jellingsten (se arbejdsark)
# farver, Ad-papir, saks, evt. pap.

Opgaveforklaring for leereren

Fokus i denne opgave er at se pd kristendommens indfgrelse i Danmark
og ikke mindst fa en fornemmelse for, hvordan den gamle Asatro fulgte
med et langt stykke ad vejen i overgangstiden fra den gamle religion til den
nye. Opgaven er delt op i tre dele.

1. Se pd Jellingstenen

Jellingstenene er fra 900-tallet og er rejst af Harald Blatand til minde
om hans foraldre Gorm den Gamle og Thyra. Den stgrste af stenene er de-
koreret med et fabeldyr pa den ene side og med Kristus pa den anden side.

Denne sten kaldes for Danmarks dabsattest, fordi det er forste gang, det
gennem skriftlige kilder bliver fortalt, at Danmark er et kongerige og en
selvsteendig nation, og at Harald Blitand gjorde danerne kristne.



P& stenen star der:

Kong Harald bed gore disse kumler efter Gorm sin fader og Thyra
sin moder,

den Harald som vandt sig hele Danmark og Norge og gjorde daner-
ne kristne.

Kig pa et billede af den store Jellingsten (se arbejdsark eller bogens
hjemmeside). Tag en indledende snak med eleverne om denne Jellingstens
dekorationer og vikingetidens fremstilling af Kristus.

> Hvordan fremstar han pa denne Jellingsten?
» Er det en lidende Kristus?

+ Ser han svag ud?

+ Erhanked af det?

+ Ser han dad eller levende ud?

Man ser ofte Kristus fremstillet som lidende, udpint og nzesten halv-
ded pa korset. Kristus pd den store Jellingsten hanger ikke med hovedet,
men stirrer direkte pa os. Er der et kors pa stenen? Kristus er omgivet af en
masse slyngninger der ligner grene.



Arbejdsark Jellingstenen

Jellingstenen. Foto: Adobe Stock
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9. Poppos jernbyrd

Det tog lang tid, for vikingerne tog imod den kristne tro. Men alt be-
gyndte meget for Jellingstenene blev rejst. Lad os se pd et billede som viser
nogle af de forste spor af kristendommen i Danmark.

Vis gerne billederne fra Tamdrup kirke pa Powerpoint eller Smartboard,
mens du forteller.

Du kan hjelpe eleverne til at opdage hvad der er pa billederne ved at
stille spgrgsmal som:

» Hvad kan du se pa billedet?
» Hvad forestiller det?

+ Hvem er med pa billedet?

+ Hvad udtrykker folk?

> Hvad laver de der?

> Hvor er de?

+ Hvilke folelser formidler billedet?

Faktisk tog det noget tid, for de omrejsende munke, preaester og biskopper
kunne overbevise vikingerne om den kristne tro. Vikingerne holdt stadig
fast i deres gamle religion, hvor man troede pé flere guder. Det var derfor
sveert for dem at forholde sig til, at der kun skulle veere én Gud.

Harald Blatand var ifelge de skriftlige kilder den forste konge, der lod sig
overbevise om, at man skulle indfgre kristendommen som den eneste sande
religion i Danmark. Det er det, historien om Poppos jernbyrd handler om.

Poppo var en omrejsende munk, der forsggte, at overbevise vikingerne
om, at de skulle skifte tro. Det haendte, at han ved et stort gilde, hvor ogsa
kong Harald Blatand var til stede, talte til vikingerne om denne tro. Harald
Blatand var meget nysgerrig og ville gerne vide mere om kristendommen.
Han satte nu Poppo pa en prove og spurgte, om han var villig til at bevise
denne tro, hvortil Poppo straks svarede ja. Proven gik ud pa, at han skulle
bare et stykke gladende jern i sine heender uden at braende sig. Kongen be-
stemte, hvornar han matte slippe jernet. Poppo tog nu jernet i sine haender
og holdt det, indtil kongen sagde stop. Derefter viste han sine haender til
kongen, og da denne sd, at Poppo var uskadt, troede han pd ham. Harald
Blatand bestemte nu, at kristendommen herefter skulle veere den eneste re-
ligion i Danmark, og at vikingerne skulle forkaste deres egen tro og skikke.



Arbejdsark Poppos jernbyrd

Plader fra relikvieskrin (eller et retabel), Tamdrup Kirke Nationalmuseet, Danmark CC-BY_SA.

Scenerne pa pladerne viser Poppo, der bzrer det gladende jernbyrd og bagefter viser Kong Harald den
uskadte hind. I den sidste scene dgbes Kong Harald.
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3. Historien om Lokes straf

Loke bliver straffet som fglge af Balders ded. Det fortelles i de nordiske
myter, at Loke bliver leenket til en sten inde i et bjerg med en mgllesten
om halsen, maven og knaene. Over Lokes hoved hanger en stor slange,
der drypper gift ned i hovedet pa Loke. Det gor ondt pa Loke, hver gang
en dribe af slangens gift rammer hans hoved. Derfor ma hans kone Sigyn
holde en skal over Lokes hoved for at opsamle giften. Af og til er hun negdt
til at temme skalen for gift, og da skaelver Loke igen af smerte.

Spargsmal til fortolkning af den store Jellingsten og Lokes straf

Tag en snak med eleverne om overgangen fra asatro til kristendom. Dine
sporgsmal kunne veere:

# Er der noget ved historien om Loke og Jesus pa Jel-
lingstenen, der minder om hinanden?

# Hvorfor tror I, at jeg fortalte historien om Loke?

# I Jellingstenen er Jesus sngrklet ind i noget, der ligner
grene eller planter, der snor sig om hans krop. Hvad
kunne det ellers forestille?

# Hvorfor tror I, at vikingerne blandede de to historier
sammen? (Det var maske ikke helt nemt at skifte fra
den ene religion til den anden lige med det samme.)
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Forslag til klasseopgaver

Farvelaeg den store Jellingsten (se arbejdsark). Forklar eleverne, at vikin-
gerne brugte farver, som de selv kunne fremstille af fx. kul, kridt eller jord
til at male deres skibe, farve deres sejl, skjolde og tgj med. De farver, som
man kender til, er okker, rad, sort, hvid, brun og maske ogsa bla, som var en
kostbar farve. Du kan eksempelvis vise eleverne billeder af vikingeskibene
fra Bayeuxtapetet (se billede nedenfor, find selv flere eksempler pa nettet).
Nar I farvelegger jeres Jellingsten vil det veere en god ide at holde sig til
de samme farver, som man brugte i vikingetiden. Det gor det mere kon-
kret for eleverne at forholde sig til og mere realistisk. Gennemga farverne
for eleverne, og fortal dem, hvordan de forskellige farver blev fremstillet.

Nogle farver var mere kostbare end andre, fordi de ikke kunne fremstilles i
Norden.

Gennemga de forskellige dekorationer pd den store Jellingsten med ele-
verne, si de bedre kan skelne dem fra hinanden, nar de skal i gang med at
farveleegge den. Det kan fx. vaere Kristus, slangen eller grenene, der holder
ham fast. Runerne kan ogsa farvelaegges.

Nér eleverne er feerdige med den bundne opgave, har de lert at forhol-
de sig til de konkrete farver fra vikingetiden og kan som en ekstraopgave
farvelaegge deres "Jellingsten” med mere nutidige farver som pink, turkis,
eller lilla for at se forskellen. Lad eleverne fremlaegge deres farvelaeegninger
for resten af klassen individuelt, maske ved at haenge de to tegninger op pa
tavlen med “elefantsnot” ved siden af hinanden.

Du eller resten af klassen kan hjalpe eleverne lidt i gang med beskrivel-
sen med nogle spgrgsmal til valg af farvelaegningen. Hvorfor er slangen bla?
Osv.

Variation

Lad eleverne lave deres egen Jellingsten. Brug arbejdsark med omrids
af runesten eller lad eleverne tegne omridset selv. Her skal du bare forklare
dem, at stenen skal fylde naesten hele A4-papiret, sa det ikke ender med, at
stenen bliver for lille og dermed svaer at dekorere. Omvendt skal stenen hel-
ler ikke vaere sa stor, at man ikke kan se omridset. Formen pa runestenen
er ogsa vigtig.

I arbejdsarkene er der eksempler pd runesten. Men eleverne kan selv
finde mange flere ved at sgge pa Nationalmuseets online samlinger. Se

http://samlinger.natmus.dk/search?q=runesten

Husk, at der ogsa skal veere plads til elevens navn i runer pa stenen (se
evt. opgave "17 Skriv dit navn med runer” pa side 145).


http://samlinger.natmus.dk/search?q=runesten

Klip til sidst billedet ud og lim den pa et stykke pap i A4-format. Her kan
man veelge at bruge den samme farve, fx. sort eller bla som baggrund.

Haeng elevernes vaerker sammen til en frise pa veeggen i klasseveerelset
eller uden for klassen som en lille udstilling. Du kan i gvrigt, nar alle bille-
derne er heengt op, bruge lidt tid pa, at snakke med eleverne om hver deres
runesten. Hvilke overvejelser gjorde de, da de bestemte sig til at tegne deres
egen runesten? Hvad skulle der med pa deres runesten? Hvilke farver har
de brugt? Hvilke farver har de ikke brugt?

Eleverne kan fa tegningen med hjem, nar der skal gores plads til en ny
"udstilling”, eller nar skolearet er forbi.

Detalje med vikingeskibe fra Bayeuxtapetet fra det 11. arhundrede.
Wikimedia Commons.



Arbejdsark Jellingstenen

Farvelaeg den store Jellingsten.

Se ngje pa stenen, og planlaeg i dit hoved, hvilke af de seks farver: okker, rgd, bla, hvid, sort og
brun, du vil farvelaegge de forskellige dele med. Skal slangen/grenene veere okkerfarvet eller bla?
Eller maske en helt anden af de seks farver, du kan velge imellem? Hvilken farve har Kristus’
gjne, ben eller haender? Husk ogsa at farveleegge runerne, sa man bedre kan se dem. Baggrunden
skal ogsa males. Her skal du igen veelge mellem de seks vikingefarver.
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Arbejdsark Jellingstenen

Ekstraopgave.

Farvelaeg Jellingstenen med "nutidige farver”. Du kan her veelge at farve din Jellingsten, som om
den var lavet i dag med de farver, vi ofte bruger i vores hverdag. Det kan veere pink, lilla, turkis
eller de farver, der er pd mode nu i tgj eller mgbler og indretning. Find selv pa dit farveskema.

\ 'D\

&

\\x Ll I

Kopiark til "Ansgar og de vilde vikinger” © Ansgarstiftelsens Forlag - Ma kopieres til undervisningsbrug

167



Arbejdsark Tegn din egen runesten

Ark 1. Eksempler pa runesten.

Her en nogle eksempler pa runesten. Find selv flere pa Nationalmuseets online samlinger.

Se http://samlinger.natmus.dk/search?q=runesten

Pa Nationalmuseets hjemmeside kan du ogsa se, hvad runerne betyder.

= S B % . -

Bodilskerrunesten.FotoRobertoFortuna. Hune-runesten. Foto Erik Moltke.

Karlevi-runesten. Foto Erik Moltke.

Skifersten med runer fra Kingittorsuaq, Upernavik. Foto Lennart Larsen. Skjern-runesten. Foto Erik Moltke.

Billederne er alle fra Nationalmuseets Online samlinger http://samlinger.natmus.dk/. CC-BY-SA
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Arbejdsark Tegn din egen runesten

Ark 2

Se ngje pa de forskellige runesten pé ark 1 og prev, om du ved hjalp af runestensmgnstrene kan
lave dit eget monster inde i omridset af stenen her pé ark 2. Dit navn skal skrives med runer inde

i mensteret, si husk at gare plads til det. Klip til sidst runestenen ud og lim den pai et stykke pap,
som du far af din leerer.
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21 Kirkebygningen pa Ansgars
tid

Leeringsmadl

$ at eleverne far en fornemmelse for, hvordan en middel-
alderkirke sd ud pa Ansgars tid.

Materialer

# Sakse, papir, lim, farvet karton

% farveblyanter, tuscher eller naturfarver

Denne lektion er inddelt i tre afsnit: Indretning af kirkerummet, af de-
befonten som en af kirkerummets vigtige dele og til sidst om relikvier, hvor
der kan fortalles et gammelt sagn om trolde og helgener. Lektionen kan
desuden fint kombineres med en tur til en lokal kirke.

Baggrund

De forste kirker pa Ansgars tid, hvor vi i Norden endnu var vikinger, og
lidt leengere frem i tid i middelalderen, sd helt anderledes ud end i dag. Nar
man gik ind i en kirke, var det forste, man mgdte, en debefont. Den stod teet
ved indgangsderen eller i midten af kirkerummet pé en forhgjning. I dag
star den oppe teet ved alteret; men pa Ansgars tid skulle barnet debes, for
man matte tage det med i kirken. Man blev nemlig betragtet som hedning,
hvis man ikke var dgbt, og hedninger matte ikke komme i kirken.

Ogsa daben var meget anderledes end i dag. Nar et barn blev dgbt, fyldte
man hele dgbefonten med vand og dyppede barnet helt ned i vandet. Der
var ofte koldt og klamt inde i kirkerne, der af gode grunde ikke var opvar-
mede som i dag. Derfor blev bgrnene tit syge og forkelede efter sidan en
omgang, og man valgte derfor senere at droppe hele neddykningen i dgbe-
fonten. Derfor kommer praesten i dag kun lidt vand pa barnets hoved ved
debefonten.

Dgbefonten var ofte lavet af granit med udhuggede menstre eller for-
skellige dyr eller mennesker. De var malet i steerke farver, i blat, redt, gult
eller sort, ligesom runestenene.



’@j X

| ¢ )

Grundplan for en typisk dansk kirke fra 1100-tallet.

1. Indretning af kirkerummet i middelalderen

Brug arbejdsarket med indretning af kirkerummet i middelalderen. Far-
veleeg tegningen. Skriv de forskellige navne pa tingene i kirkerummet, fx.
debefont, alter, kalkmaleri osv. Kan ggres alene eller ssmmen med en mak-
ker. Ordene kan eventuelt skrives pa tavlen forst. Si kan eleverne selv finde
ud af, hvor de skal skrive de rigtige ord pa kopiarket.

Tag eventuelt pa tur med din klasse til en lokal kirke. Lad dem arbejde
med arbejdsarkene under turen eller nar [ kommer hjem igen. Tal med dem
om ligheder og forskelle mellem den kirke, de har besggt og middelalderens
typiske kirkerum. Er rummet indrettet pa samme made? Kan de finde en
debefont og er den placeret som de var i middelalderen? Hvornar blev den
kirke bygget, som I besgger?

Bonusaktivitet: Byg din egen stenkirke

De forste kirker i Danmark blev bygget i tree. Efter Ansgars tid, omkring
1000-1200 tallet, begyndte man at bygge stenkirker. De fleste af disse
landsbykirker fra dengang er stadigveek i brug.

Vil du supplere undervisningen med en kreativ klippe-klistre aktivitet,
der kan give en storre forstaelse for midelalderkirkens udformning, kan der
henvises til en aktivitet fra http://theofilus.dk/, som er en side, der vedlige-
holdes af sognepraest Hanne Bohr. Print pdf-filen ud og lad bgrnene bygge
deres egen stenkirke i papir.

http://theofilus.dk/pdf/klip en stenkirke.pdf



http://theofilus.dk/pdf/klip_en_stenkirke.pdf

2. Lav din egen dgbefont

Brug de to arbejdsark med dgbefonte til at lade eleverne prove at farve-
laegge nogle forskellige debefonte og til sidst udsmykke deres egen.

Kopiark med dgbefonte fra middelalderen: Her skal eleverne farvelaegge
dgbefontene. De bgr bruge de rigtige farver, som man kendte i den tidlige
middelalder (okker, rad, sort, hvid, brun og mere sjeldent bla).

Kopiark med omrids af dgbefont: Eleven skal selv udsmykke dgbefonten
med menstre, dyr eller mennesker og farveleegge dem. Klip dgbefonten ud
og lim den pa et stykke pap i A4-format.

Lav en udstilling af elevernes arbejde i klassens opslagstavler eller i et
gangareal.

3. Lidt om relikvier

I gamle dage (og endnu i dag i mange kirker, f.x. i katolske og ortodokse
kirker) var det skik at der altid var et relikvie i en kirke, typisk indstebt i
kirkens mur eller i gulvet under alteret.

Et relikvie (fra det latinske ord reliquiae som betyder rester eller efterla-
denskaber) er en rest fra en hellig person. Det er typisk en stump af perso-
nens krop, fx. en lok har, en tand eller en knogle. Men det kan ogsé vere
lidt tgj, eller en genstand, der har tilhert den afdede og derfor har affekti-
onsverdi. Helgenrelikvier kan opbevares i et relikviegemme eller en sdkaldt
helgengrav, som findes under konsekrerede altre. Et relikvie var derfor i
middelalderen en meget vigtig del af kirken.

Som afrunding pa gennemgangen af middelalderens kirkerum kan du
forteelle den fglgende historie om trolden i Roskilde Fjord, der illustrerer
hvor vigtigt det var for kirkebyggerne at have et relikvie gennem legenden
om hvordan Roskilde Dombkirke fik sit relikvie og veernehelgen.

Da man havde bygget Roskilde Domkirke, skulle man til at
finde en vaernehelgen til at beskytte kirken og derfor ogsa et
relikvie fra denne helgen.

Derfor sendte man to praester af sted til Rom for at sparge
paven til rads og bede om hjalp til at finde det rette relikvie.

Den fgrste nat i Rom havde en af preesterne en drgm, hvori
den hellige Lucius talte til ham og bad ham om at veelge ham
som vaernehelgen. Lucius var en af de forste kristne, der matte



de for sin tro og derfor var blevet helgenkaret. Lucius betyder
lys pa latin.

De to praester fik besked pa at ga ned i katakomberne under
Peterskirken for at finde et passende relikvie til deres kirke, og
da de nu gik rundt i merket dernede, sa de pludselig et lysende
kranie mellem alle de andre knogler. Det sa de som et tegn fra
Sankt Lucius og tog straks kraniet med hjem til Roskilde.

Der var bare det problem, at en trold holdt til i fjorden, og
hver gang, et skib skulle sejle ind til Roskilde, kom trolden op
af vandet og kraevede et menneskeoffer fra det skib, der ville
passere.

Nu kom preesterne i tanke om det lysende kranie, de havde
medbragt fra Rom, og holdt det frem mod trolden.

Da trolden sa kraniet, blev den med et stort hyl forvandlet
til en keempesten. Denne sten kan endnu i dag kan ses i Ros-

kilde Fjord.

Tegneopgave

Lad begrnene tegne en scene fra legenden om trolden i Roskilde Fjord.
Brug eventuelt arbejdsarket.

> Tegn det gjeblik, hvor trolden bliver forvandlet til en
sten.

Spergsmal, du kan stille i forlaengelse af historien:

+ Hvad fik trolden til at forsvinde?

+ Hvad er en trold?

> Hvordan ser en trold ud? Hvor store er trolde?
> Hvor bor der trolde?

+ Er trolde onde eller gode?

+» Kender I andre troldehistorier?



Vis eventuelt bgrnene nogle af John Bauers (svensk maler og illustrator,
ded 1918) fantastiske troldebilleder og illustrationer af nordisk folklore.

Prinsessen og troldene. John Bauer (1882-1918). Akvarel, malet i 1913.
Public Domain via Wikimedia Commons og Google Art Project.

Pa Google Arts & Culture kan du zoome helt tet pa dette billede og se
alle detaljer. Rigtig godt at vise pa Active Board eller lignende. Se det pa

https://www.google.com/culturalinstitute/beta/entity/m04wjzx

Lees mere

Mere baggrundsviden om middelalderens kirker:

http://www.skivedna.dk/media/11981/fagtekst-den-middelalderli-
ge-kirke.pdf



https://www.google.com/culturalinstitute/beta/entity/m04wjzx
http://www.skivedna.dk/media/11981/fagtekst-den-middelalderlige-kirke.pdf
http://www.skivedna.dk/media/11981/fagtekst-den-middelalderlige-kirke.pdf

Arbejdsark Middelalderkirken

Sddansakirkerummettypiskudimiddelalderen.
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Grundplan over den typiske kirke.
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Arbejdsark Middelalderkirken

Dekorer en dgbefont. Farveleeg dgbefontene.

Brug de rigtige farver, som man kendte i den tidlige
middelalder (okker, rad, sort, hvid, brun og mere sjeldent
bla).

TR
Asum Kirke. Tegn Arnold Mikkelsen.

Langskov kirke. Tegn. L.A. Winstrup Trinitat.Kirke,Fredericia. FotoArnoldMikkelsen.

T

DiPegimibes s JOUE_HorFier.
Nasbyhoved Broby Kirke. Foto Arnold Mikkelsen. Hove Kirke. Tegn. J.B. Loffler. Mejrup Kirke.

oo R

Bogense Kirke. Foto Arnold Mikkelsen. Nzsbyhoved Broby Kirke. F: Arnold Mikkelsen.  Sindbjergkirke.Tegn.J. MagnusPetersen. ~ ThyborgnKirke.FotoArnoldMikkelsen.

i

Billederne er alle fra Nationalmuseets online samlinger http://samlinger.natmus.dk/. CC-BY-SA. Find
selv flere p4 Nationalmuseets online samlinger. Se http://samlinger.natmus.dk/search?q=dgbefont

Kopiark til "Ansgar og de vilde vikinger” © Ansgarstiftelsens Forlag - Ma kopieres til undervisningsbrug

176


http://samlinger.natmus.dk/search?q=runesten

Arbejdsark Middelalderkirken

Udsmyk debefonten med menstre, dyr eller
mennesker og farvelaeg dem.

Klip dgbefonten ud og lim den pa et stykke pap
i A4-format.

p—
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Arbejdsark Trolden i Roskilde Fjord

Tegn det gjeblik, hvor trolden bliver forvandlet
til en sten.
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29 A-A Repetition

Leeringsmal

# at genopfriske og visualisere alt det, eleverne har arbej-
det med om vikingerne, Ansgar, klosterlivet og krist-
ning af Danmark;

Materialer

% Forbered sedler A.-A repetition. De kan downloades
fra www.cooperativelearning.dk.
Direkte link: http://cooperativelearning.dk/wp-con-
tent/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-syn-

lig-1%C3%A6ring.pdf
#% Skriveredskaber

Opgaveforklaring til leereren

Dan mindre hold p4 ca. 4 elever. Alle far udleveret et A-A ark.

Den forste i gruppen begynder og siger et ord, en setning eller en frase
om det, de har lert. Alle i gruppen skriver det ned ud for det bogstav, det
starter med. Derefter er den naeste pa tur. Vedkommende velger et andet
bogstav som startbogstav til sit ord, sin frase eller seetning.

Hvis du vil gore det lidt mere kreevende, sd bed eleverne om at tage bog-
staverne i alfabetisk reekkefglge.

Ideen er fundet pa www.CooperativeLearning.dk


http://cooperativelearning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-l%C3%A6ring.pdf
http://cooperativelearning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-l%C3%A6ring.pdf
http://cooperativelearning.dk/wp-content/uploads/2014/06/10-teknikker-til-mere-synlig-l%C3%A6ring.pdf

923 Vikinger pa Youtube

Der findes mange glimrende videoer om vikinger, der er lavet til under-
visningsbrug. Vi har samlet de bedste, vi kunne finde her.

Folg linkene til de enkelte videoer herunder eller ga ind pa vores Youtube
playliste "Ansgar og de vilde vikinger”, hvor vi har samlet alle disse videoer.

Youtube playliste "Ansgar og de vilde vikinger™:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FX-
bilO3ntBScKMA

DR Historie

Vikingerne - kort fortalt - 11:24 * %k Kk Kk *k

En glimrende og padagogisk fortalt rundsvisning i et virkelighedstro
vikingelansdbyscenarium med flotte rekvisitter og dygtige skuespillere.

VIKINGERNE - kort fortalt
——

b |
b .

VIKINGERNE
KORT FORTALT

Se den pa https://www.youtube.com/watch?v=b8sP7k0QWxM



https://www.youtube.com/playlist?list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FXbilO3ntB5cKMA
https://www.youtube.com/playlist?list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FXbilO3ntB5cKMA
https://www.youtube.com/watch?v=b8sP7k0QWxM
https://www.youtube.com/watch?v=b8sP7k0QWxM

Ribe VikingeCenter

Livet i Ripa - 5 video’er & 8-9 min. varighed  * * % %

Ribe VikingeCenter’s flotte drama serie om livet i landsbyen Ripa, der
senerehen blev til det, vi kalder Ribe, udspiller sig omkring drene 750-860.
RIPA serien er pa dansk med engelske undertekster.

[£3 »l & 1:38/9:29

RIPA - The Duel - Episode 1

8 Ribe VikingeCenter

5801

RIPA-serien bestar pt. af 5 afsnit:

+ Prolog - Drgmmen om en havn: https://www.youtube.
com/watch?v=gpxenX9CxKU

+ Episode 1 - Holmgang: https://www.youtube.com/
watch?v=EEvF49xHbr4

+ Episode 2 - Blod og trae: https://www.youtube.com/
watch?v=M kcYITztEg

> Episode 3 - Den enes ded: https://www.youtube.com/
watch?v=w9Cc5WeUdb8

> Episode 4 - Den nye bygmester: https://www.youtube.
com/watch?v=7b2DBHt vvk

Hold gje med fortseettelsen pd http://www.ribevikingecenter.dk/da/
video/ripa-dramaserie.aspx

Udover selve serien findes der 4 videoer, der viser "behind the scenes”


https://www.youtube.com/watch?v=qpxenX9CxKU
https://www.youtube.com/watch?v=qpxenX9CxKU
https://www.youtube.com/watch?v=EEvF49xHbr4
https://www.youtube.com/watch?v=EEvF49xHbr4
https://www.youtube.com/watch?v=M_kcYITztEg
https://www.youtube.com/watch?v=M_kcYITztEg
https://www.youtube.com/watch?v=w9Cc5WeUdb8
https://www.youtube.com/watch?v=w9Cc5WeUdb8
https://www.youtube.com/watch?v=7b2DBHt_vvk
https://www.youtube.com/watch?v=7b2DBHt_vvk
http://www.ribevikingecenter.dk/da/video/ripa-dramaserie.aspx
http://www.ribevikingecenter.dk/da/video/ripa-dramaserie.aspx

og giver ekstra information om fx. madlavning, byggeteknik og kamptek-
nikker. Disse videoer kan findes pa http://www.ribevikingecenter.dk/da/
video/ripa-dokumentar.aspx.

Tilhgrende undervisningsmateriale til Livet i Ripa kan findes pa:

http://www.ribevikingecenter.dk/da/skoler/ripa-filmserien.aspx

Nationalmuseet

Vikingetiden - vikingerne og deres verden - 3:06
% % % k¥

Videoerne fra Nationalmuseet kan vaere en glimrende kort introduktion
forud for et besgg pa Nationalmuseet eller et andet museum.

I den forste film fortaeller museumsinspekter Flemming Kaul levende

om vikingernes verden og vikingetiden samtidig med at der vises video og
billeder af genstande, som kan ses pa Nationalmuseet.

Vikingetiden - vikingerne og deres verden

P @ 043/306 g @ [

Se den pa https://www.youtube.com/watch?v=0jva6gEYeUc

Mysteriet om vikingernes Jelling - 11:56 * K K

Nationalmuseets video om Jelling tager os pa en tur fra Nationalmuseet


https://www.youtube.com/watch?v=0jva6gFYeUc
https://www.youtube.com/watch?v=0jva6gFYeUc
http://www.ribevikingecenter.dk/da/video/ripa-dokumentar.aspx
http://www.ribevikingecenter.dk/da/video/ripa-dokumentar.aspx
http://www.ribevikingecenter.dk/da/skoler/ripa-filmserien.aspx

P » o) 214/1156

i Kgbenhavn til Jelling i Midtjylland pa en slags arkaeologisk skattejagt. Fil-
men er spendende og lererig, men lyden er desveerre af lidt darlig kvalitet
i nogle korte dele af filmen.

Se den pa https://www.youtube.com/watch?v=_A6wD8woKvQ

Jellingstenen og runerne - 7:30 * %k kY vy

Det tog tre maneder at riste runerne i den store Jellingsten. Derfor skul-
le vikingerne teenke sig godt om, inden de gik i gang med at "skrive” pa sten.
Men hvad skrev man si om, og hvad ville du skrive?

Videoen kan evt. bruges som introduktion til opgaven "17 Skriv dit
navn med runer’ pa side 145. Se filmen pd https://www.youtube.com/
watch?v=AtClusyucwY&list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7EXbilO3ntB5cK-
MA&index=9

4 P pl o) 338/730


https://www.youtube.com/watch?v=_A6wD8woKvQ
https://www.youtube.com/watch?v=AtClusyucwY&list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FXbilO3ntB5cKMA&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=AtClusyucwY&list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FXbilO3ntB5cKMA&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=AtClusyucwY&list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FXbilO3ntB5cKMA&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=_A6wD8woKvQ
https://www.youtube.com/watch?v=AtClusyucwY&list=PLKSTmKOdA8G9sBBpM7FXbilO3ntB5cKMA&index=9

3D-animation af vikingetidens kongsgard ved Tissg - 7:25

* Sk k k ok

Flot 3D-animation udarbejdet af Formidlingscenter Fugledegard/Natur-
park Amosen ved Tissg i samarbejde med Nationalmuseet.

REKONST RUK
FASE 37900zt At let
VIK oY

| O

Filmen viser vikingetidens kongsgard omkring ar 900 ved Tissg. Filmen
giver et godt indblik i datidens beboelser og transportveje.

Se den pa: https://www.youtube.com/watch?v=S400ZRgDFuc



https://www.youtube.com/watch?v=S4o0ZRgDFuc

DR K

Monumenterne i Jelling - 27:07 * % Kk Yok

Vores Verdensarv - DR K, 17 Dec. 2012

Jelling-monumenterne er et af de 3 Verdenskulturarvssteder i Danmark.
Men hvorfor er to bunker jord og to gamle runesten umistelige for menne-
skeheden? Dokumentar om Harald Blatand, Jellingstenene og Gorm den
Gamles gravhgj i Jelling.

Dokumentarfilmen er interessant og fyldt med information, men hen-
vender sig ikke til de helt sma klasser.
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Se den pa https://www.youtube.com/watch?v=S3pNEJIdk2]



https://www.youtube.com/watch?v=S3pNFJIdk2I
https://www.youtube.com/watch?v=S3pNFJIdk2I

24 Links til endnu flere ressourcer

Ribe VikingeCenter
Vikingefest

Ribe VikingeCenter har lavet et fremragende idémateriale med titlen En
vikingefest. Der finder du aktiviteter og ideer omkring vikingernes liv. De
kan danne baggrund for en projektdag eller -uge med vikingeopskrifter og
forskellige aktiviteter sisom:

» Kaern jeres eget smor

> Bag et fladbred

> Lav en pileflgjte

+  Skriv runer pa rytmestave

+ Lav et vikingeskjold eller et svaerd

+ Lav et vikingearmband eller en perlekade

+ Ideer til spisetid med vikingebuffet

+ Ideer til vikingelege: treening til vikingehzeren, preaecisi-
onskast, spydkast, Balders Bal, holmgang osv.

Alt dette fine materiale kan bruges til at blive fortrolig med den verden,
Ansgar rejste til. Find det pd www.ribevikingecenter.dk.

Direkte link:

http://ribevikingecenter.dk/media/49538/En vikingefest.pdf

Undervisningsmateriale til Ripa-videoserien

Har du valgt at se dokudrama-serien med dine elever (se "23 Vikinger
pa Youtube” pa side 180), sa kan du med fordel gore brug af det tilhgrende
undervisningsmateriale pa denne side:

http://www.ribevikingecenter.dk/da/skoler/ripa-filmserien.aspx


http://www.ribevikingecenter.dk
http://ribevikingecenter.dk/media/49538/En_vikingefest.pdf
http://www.ribevikingecenter.dk/da/skoler/ripa-filmserien.aspx

Vikingetiden pd Nationalmuseets hjemmeside
Tekst, billeder og film formidlet af Nationalmuseet.

Se http://natmus.dk/historisk-viden/danmark/oldtid-indtil-aar-1050/
vikingetiden-800-1050/

Jellingstenen

www.jellingstenen.dk er en rigtig flot side med undervisningsforlgb spe-
cielt om Jellingstenen med film og forskellige opgaver.

Der hgrer en meget fin leerervejledning til, som knytter an til faellesma-
lene for historie i 3.-4. klasse. Materialet er tilrettelagt, sa det tilgodeser
forskellige leeringsstile hos eleverne.


http://natmus.dk/historisk-viden/danmark/oldtid-indtil-aar-1050/vikingetiden-800-1050/
http://natmus.dk/historisk-viden/danmark/oldtid-indtil-aar-1050/vikingetiden-800-1050/
http://www.jellingstenen.dk/

25 Kahoot'er om Ansgar og de
vilde vikinger:

Herunder er lererlink til at starte de Kahoot-quizzer, der er udarbejdet
til Ansgar og de vilde vikinger. Eleverne gar blot ind pa www.kahoot.it

Se www.pastoralcentret.dk/ansgar eller gi direkte til Kahoot’en:

“Ansgar og de vilde vikinger”

https://play.kahoot.it/#/k/bdc02ce5-b50a-49{6-8ea5-6694bf6cd4cc

“Har du styr pa alle ord”

https://play.kahoot.it/#/k/6fb3e055-d6ce-4164-b3d7-d13e201ce427

Sddan ger du

Pa https://getkahoot.com/ kan du oprette dig som bruger.

Nar du som laerer er bruger, kan du sgge efter offentlige Kahoot'er, som
er lige til at tage og bruge. Husk dog at veere kritisk, for offentlige Kahooter
kan laves af hvem som helst og der er ikke garanti for at de ikke er fyldt med
fejl.


http://www.kahoot.it
http://www.pastoralcentret.dk/ansgar
https://getkahoot.com/







